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EMENTA / DESCRICAO

Estrutura do processo de software; Processo de software genérico; Padrdes de processo; Modelos de processo
prescritivo (Cascata, incremental, evoluciondrio, concorrentes); Modelos do processo especializado (Componentes,
métodos formais, orientados a aspectos); Processo unificado de desenvolvimento de software (Principios, conceitos e
fases); Processo de dgil (Principios, conceitos, XP, Scrum, Processo unificado dgil); Equipe de software (Estruturas de
equipe, equipes dgeis, equipes globais); Avaliacdo e aperfeicoamento de processos; Principais atividades
metodoldgicas (Comunicag¢do, planejamento, modelagem, constru¢cdo e disponibilizagdo); Processo do projeto
(Diretrizes, atributos de qualidade e evolugdo); Conceitos do projeto (Abstragdo, arquitetura, padroes, separacdo de
interesses, modularidade, encapsulamento, independéncia funcional, refinamento, aspectos, refatoragcdo); Iniciativas
de modelos de maturidade e melhoria da qualidade de processos de software; Aplicacdo prdtica de um processo agil
em um projeto de desenvolvimento de sistema; Aplicacdo prdtica de um processo de acordo o Processo Unificado em
um projeto de desenvolvimento de sistema.

METODOLOGIA

Serdo feitas aulas expositivas sincronas utilizando o Google Meet no hordrio da disciplina (5M234), e aulas assincronas
para complementacdo da carga hordria. As aulas assincronas serdo gravadas e disponibilizadas aos alunos. Serd feita a
simulacdo de um processo de desenvolvimento de software, em que os alunos serdo divididos em grupos, e cada um
executard um determinado papel no processo de desenvolvimento.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo da 1° e 2° unidade serd feita através de simulacdes de processos de desenvolvimento de software. Para a
3% unidade, serd feito um semindrio.

A frequéncia serd medida pela presenca nas aulas sincronas, e para o caso das aulas assincronas, através da
participacdo nas atividades avaliativas.

CRONOGRAMA DE AULAS

Data Inicial Data final Descricdo

21/10 18/11 19 unidade:

Estrutura do processo de software; Processo de software genérico; Padrdes de
processo; Modelos de processo prescritivo (Cascata, incremental, evoluciondrio,
concorrentes); Modelos do processo especializado (Componentes, métodos formais,
orientados a aspectos); Processo unificado de desenvolvimento de software
(Principios, conceitos e fases); Processo de agil (Principios, conceitos, XP, Scrum,
Processo unificado dgil); Equipe de software (Estruturas de equipe, equipes dgeis,
equipes globais); Avaliagcdo e aperfeicoamento de processos;

25/11 16/12 2% unidade:

Principais atividades metodoldgicas (Comunicag¢do, planejamento, modelagem,
construcdo e disponibilizacdo); Processo do projeto (Diretrizes, atributos de qualidade
e evolugdo); Conceitos do projeto (Abstragcdo, arquitetura, padrdes, separagdo de
interesses, modularidade, encapsulamento, independéncia funcional, refinamento,
aspectos, refatora¢do); Iniciativas de modelos de maturidade e melhoria da
gualidade de processos de software;




20/12 08/01 Recesso académico
13/01 17/02 3% unidade:
Aplicacdo prdatica de um processo agil em um projeto de desenvolvimento de
sistema; Aplicacdo prdtica de um processo de acordo o Processo Unificado em um
projeto de desenvolvimento de sistema.
AVALIACOES
Data Hora Descricdo
19/11 Dia todo Avaliacdo da primeira unidade
17/12 Dia todo Avadliagcdo da segunda unidade
17/02 M234 Semindrio
24/02 M234 Avaliacdo de reposicdo/final
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