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EMENTA / DESCRIÇÃO 
Conceitos de arquitetura de software; Estilos arquiteturais; Atributos de qualidade e requisitos não-funcionais; Linguagens 
de descrição arquitetural; Visões arquiteturais; Análise arquitetural; métricas arquiteturais, arquiteturas dinâmicas e auto-
gerenciáveis; Requisitos Arquiteturais; Padrões de Projetos (padrões de criação, estruturais e comportamentais); 
Desenvolvimento dirigido a testes. 
 
 

 
METODOLOGIA 

A metodologia de ensino será baseada em aulas expositivas síncronas a partir da ferramenta Google Meet no horário 
pré-definido para a disciplina (2M234). As aulas serão gravadas e disponibilizadas de maneira assíncrona no Google 
Classroom. 
 
Para a realização de atividades práticas serão realizadas implementações em linguagem de alto nível em ambientes de 
desenvolvimento conhecidos pela turma. 
 
Para o melhor aproveitamento da disciplina, é importante que o aluno possua um computador com acesso à Internet. 
As dúvidas poderão ser tiradas tanto de maneira assíncrona pelo Google Classroom como de maneira síncrona durante 
as aulas. 
 
Materiais e projetos auxiliares serão disponibilizados no modo assíncrono para complementação de carga horária. 
 
 
 

 
PROCEDIMENTOS DE AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM 

A avaliação será realizada de maneira contínua a partir da realização de pequenas tarefas no decorrer dos conteúdos. 
Essas tarefas totalizarão 70% da nota de cada unidade. Os 30% restantes serão contabilizados a partir de uma avaliação 
objetiva individual no Multiprova. A frequência será contabilizada a partir da entrega das tarefas. 
 

 
CRONOGRAMA DE AULAS 

 

Data Inicial Data final Descrição 
18/01 18/01 Apresentação da disciplina (ementa, horário, metodologia, forma de avaliação, 

bibliografia).  
Conceitos de arquitetura de software 

25/01 
 

25/01 Estilos arquiteturais 

01/02 01/02 Atributos de qualidade e requisitos não-funcionais; Visões arquiteturais 
08/02 08/02 Linguagens de descrição arquitetural; Métricas arquiteturais; Arquiteturas dinâmicas e 

auto-gerenciáveis 
15/02 15/02 Não haverá aula – segunda de Carnaval 
22/02 22/02 Avaliação da 1ª unidade 

Requisitos Arquiteturais 
01/03 01/03 Padrões de Projetos (criação) 



 
 

08/03 08/03 Padrões de Projetos (estruturais) 
15/03 15/03 Padrões de Projetos (comportamentais) 
22/03 22/03 Avaliação da 2ª unidade 
29/03 29/03 Desenvolvimento dirigido a testes 
05/04 05/04 Desenvolvimento dirigido a testes 
12/04 12/04 Desenvolvimento dirigido a testes 
19/04 19/04 Avaliação da 3ª unidade 
26/04 26/04 Avaliação final 

 

 
AVALIAÇÕES 

Abaixo, temos a agenda das avaliações objetivas que compõem 30% de cada unidade. 

Data Hora Descrição 
15/02 00:00hs-23:59hs Avaliação da primeira unidade 
22/03 00:00hs-23:59hs Avaliação da segunda unidade 
19/04 00:00hs-23:59hs Avaliação da terceira unidade 
26/04 00:00hs-23:59hs Avaliação de reposição/final 
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