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EMENTA / DESCRICAO

Conceitos bdsicos do paradigma de orientacdo a objetos; Classes e objetos: estado, comportamento e identidade;
Atributos, métodos e construtores; Pilares da orientacdo a objetos: encapsulamento e modifcadores de acesso,
heranca, polimorfismo, classes abstratas e interfaces; Tipos enumerados; Agrupamento de classes (vetores, listas,
conjuntos, efc.); Biblioteca de objetos; Infrodugcdo ao diagrama de classes UML: composicdo, agregacdo e heranga;
Tratamento de Excecgdes; Fluxo de dados, InputStream e outputStream; Projeto e implementa¢cdo de uma aplicagcdo
OO (API de interface grdfica e conexdo com banco de dados).

METODOLOGIA

Formato Sincrono:

- Encontros em videoconferéncia visando a apresentacdo de material textual/grdfico utilizando a plataforma Google
Meet ou similar.

- Produgcdo/apresentagdo de algoritmos utilizando o ambiente de desenvolvimento e linguagem Java.

- Depuracdo de cédigo-fonte.

- Discussoes em grupo utilizando chats e videoconferéncia.

- Plantées de duvidas.

Formato Assincrono:

- Disponibilizacdo do material textual/grdfico apresentado no SIGAA.

- Disponibiliza¢cdo dos cddigos-fonte dos algoritmos desenvolvidos de forma sincrona no SIGAA.
- Disponibilizacdo de listas de exercicios para fixagdo de aprendizagem no SIGAA.

- Disponibilizagcdo de outros materiais complementares de suporte ao aprendizado no SIGAA.

- Plantées de duvidas.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

- Resolucédes de listas de exercicios, individual ou em grupo, acompanhadas ou ndo de sorteio aleatdrio de
questao(des) a ser(em) apresentada(s) pelos discentes.

- Resolucdes individuais em video de questées que versem sobre os conteddos apresentados e disponibilizacdo dos
cddigos-fontes em arquivo texto. Observacdo: os videos produzidos pelos discentes devem apresentar
necessariamente o ambiente de programacdo durante a construgcdo do cddigo-fonte, além de video/dudio do
préprio discente durante todo o desenvolvimento.

- Execucdo de avaliagées durante os hordrios de aula sincronos e envio das respostas produzidas via tarefa do SIGAA.
- Execugdo de projetos de desenvolvimento.

CRONOGRAMA DE AULAS
Data Inicial Data final Descricdo
20/01 20/01 Apresentacdo da disciplina e introducdo a POO
27/01 27/01 Classes e Objetos
03/02 03/02 Construtores, modificadores de acesso, métodos assessores e modificadores
10/02 10/02 Arrays e Arraylists
17/02 17/02 Pratica
20/02 20/02 1¢ Avaliacdo (assincrona)
24/02 24/02 Pilares OO
03/03 03/03 Classes e métodos abstratos e interfaces, modificadores static e final




10/03 10/03 Arquitetura 3 camadas, conexdo a banco de dados
17/03 17/03 Prdtica
24/03 24/03 Prdtica
27/03 27/03 2° Avaliacdo (assincrona)
31/03 31/03 Interface grdfica 1
07/04 07/04 Interface grdfica 2
14/04 14/04 Pratica
21/04 21/04 Pratica
24/04 24/04 39 Avaliacdo (assincrona)
28/04 28/04 Recuperacdo
AVALIACOES
Data Hora Descricdo
20/02 13h-17h 1¢ Avaliacdo (assincronal)
27/03 13h-17h 2° Avaliacdo (assincronal)
24/04 13h-17h 3% Avaliacdo (assincronal)
28/04 13:30h-17:30h | Recuperacdo
REFERENCIAS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8 ed. SGo Paulo: Pearson, 2010.

SANTOS, R. Introdugdo & programacdo orientada a objetos usando JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
SERSON, R. R. Programagdo orientada a objetos com java é: curso universitdrio. SGo Paulo: Brasport, 2007.
Material de dominio pUblico

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Castleman, K. Digital Image Processing. Prentice Hall, 1995.

Pratt, W. Digital Image Processing. 2nd edition. John Wiley & Sons, 1991.

PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Andlise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplicacdes. S&o Paulo:
Thomson, 2008. 508 p. ISBN: 9788522105953.

DOUGHERTY, Geoff. Digital image processing for medical applications. Cambridge, UK: Cambridge University, 2009. xii,
447 p. ISBN: 9780521860857

MARQUES, Oge. Practicalimage and video processing using MATLAB. Hoboken, N.J: Wiley/IEEE Press, c2011. 1, 626 p.
ISBN: 0470048158, 9780470048153.




