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EMENTA / DESCRIÇÃO 
Estrutura do processo de software; Processo de software genérico; Padrões de processo; Modelos de processo 
prescritivo (Cascata, incremental, evolucionário, concorrentes); Modelos do processo especializado (Componentes, 
métodos formais, orientados a aspectos); Processo unificado de desenvolvimento de software (Princípios, conceitos e 
fases); Processo de ágil (Princípios, conceitos, XP, Scrum, Processo unificado ágil); Equipe de software (Estruturas de 
equipe, equipes ágeis, equipes globais); Avaliação e aperfeiçoamento de processos; Principais atividades 
metodológicas (Comunicação, planejamento, modelagem, construção e disponibilização); Processo do projeto 
(Diretrizes, atributos de qualidade e evolução); Conceitos do projeto (Abstração, arquitetura, padrões, separação de 
interesses, modularidade, encapsulamento, independência funcional, refinamento, aspectos, refatoração); Iniciativas 
de modelos de maturidade e melhoria da qualidade de processos de software; Aplicação prática de um processo ágil 
em um projeto de desenvolvimento de sistema; Aplicação prática de um processo de acordo o Processo Unificado em 
um projeto de desenvolvimento de sistema. 
 
 

 
METODOLOGIA 

Serão feitas aulas expositivas síncronas utilizando o Google Meet no horário da disciplina (2T345), e aulas assíncronas. As 
aulas serão gravadas e disponibilizadas pelo Youtube. Ao final da disciplina, será feita a simulação de um processo de 
desenvolvimento de software, em que os alunos serão divididos em grupos, e cada um executará um determinado papel 
no processo de desenvolvimento. 

 
PROCEDIMENTOS DE AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM 

A avaliação da unidade 1 será feita através de um seminário. A avaliação da unidade 2 será através de uma simulação 
de um processo de desenvolvimento de software. Para a 3ª unidade, será aplicada uma prova através do Multiprova. 
A frequência será medida pela presença nas aulas síncronas, e para o caso das aulas assíncronas, através da 
participação nas atividades avaliativas. 
 

 
CRONOGRAMA DE AULAS 

 

Data Inicial Data final Descrição 
18/01 18/01 Apresentação da disciplina (ementa, horário, metodologia, forma de avaliação, 

bibliografia). 
25/01 25/01 Estrutura do processo de software; Processo de software genérico; Padrões de 

processo 
27/01 27/01 Aula assíncrona: Modelos de processo prescritivo (Cascata, incremental, 

evolucionário, concorrentes) 
01/02 01/02 Modelos do processo especializado (Componentes, métodos formais, orientados a 

aspectos) 
03/02 03/02 Aula assíncrona: Processo unificado de desenvolvimento de software (Princípios, 

conceitos e fases) 
08/02 08/02 Processo de ágil (Princípios, conceitos, XP, Scrum, Processo unificado ágil); 
10/02 10/02 Aula assíncrona: Processo de ágil (Princípios, conceitos, XP, Scrum, Processo unificado 

ágil); 
22/02 22/02 Apresentação do seminário 



 
 

01/03 01/03 Equipe de software (Estruturas de equipe, equipes ágeis, equipes globais); Avaliação 
e aperfeiçoamento de processos 

08/03 08/03 Principais atividades metodológicas (Comunicação, planejamento, modelagem, 
construção e disponibilização) 

10/03 10/03 Aula assíncrona: Principais atividades metodológicas (Comunicação, planejamento, 
modelagem, construção e disponibilização) 

15/03 15/03 Explicação da avaliação da 2ª unidade 
22/03 22/03 Processo do projeto (Diretrizes, atributos de qualidade e evolução) 
29/03 29/03 Conceitos do projeto (Abstração, arquitetura, padrões, separação de interesses, 

modularidade, encapsulamento, independência funcional, refinamento, aspectos, 
refatoração 

05/04 05/04 Iniciativas de modelos de maturidade e melhoria da qualidade de processos de 
software 

12/04 12/04 Avaliação da 2ª unidade 
19/04 19/04 Prova (unidade 3) 
26/04 26/04 Prova de reposição/final 

 

 
AVALIAÇÕES 

 

Data Hora Descrição 
22/02 15:00h – 17:30h Seminário 
12/04 15:00h – 17:30h Avaliação da segunda unidade 
19/04 15:00h – 17:30h Avaliação da terceira unidade 
26/04 15:00h – 17:30h Avaliação de reposição/final 
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