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1.0- Identificacao

( )EBTT
a) Nivel de ensino: ( X ) Graduacdo
() Pbs-graduacao

b) Cddigo do componente: TAD0102

c) Carga horaria do componente (em horas): 90h

d) Curso (s): Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas - TADS

e) Nome do componente:  Algoritmos e Programagao

f) Numero de vagas disponibilizadas para a turma: 40

g) Justificativa para o nimero de vagas: Total de vagas da turma

h) Professor (s) responsavel (s): Alessandra Mendes Pacheco Guerra Vale

i) Carga horaria do professor 90h




2.0- Conteudo

a)

Ementa do componente (Importar do SIGAA):

Introducao a algoritmos; Conceitos de memoaria, varidveis e constantes; Tipos bdsicos de dados; Operadores aritméticos, relacionais e
I6gicos; Comandos basicos de entrada, saida e atribuicdo; Conceito de bloco de comandos (escopo); Estruturas de controle de fluxo
(condicionais e repeticdo); Estruturas de Dados Homogéneas (vetores e matrizes); Estruturas de Dados Heterogéneas (registros);
Funcdes; Variaveis locais e globais; Passagem de parametros por valor e por referéncia; Ponteiros; Interpretacdo de mensagens de erro,
depuracao, nocdes de tratamento de erro.

b)

Conteudo programado (Importar do SIGAA):

Introducdo a algoritmos: defini¢Ges, caracteristicas e formas de representacao.

Conceitos de memodria, varidveis, constantes e tipos basicos de dados: conceitos principais de memdria, caracteristicas de cada tipo
primitivo (inteiro, real, caracter e légico), declaracdao de varidveis e constantes.

Operadores aritméticos, relacionais e légicos: operadores primitivos (aritméticos, relacionais e logicos), expressoes e prioridade de
resolugdo.

Comandos basicos de entrada, saida e atribuicdo: comandos de entrada e saida de dados, formatagdo de mensagens, atribuicdes.
Conceito de bloco de comandos (escopo): conceito escopo, instrugdes simples e compostas, delimitagdes de inicio e fim de bloco.
Estruturas de controle de fluxo (condicionais e repeti¢do): sequéncia de comandos, comandos condicionais simples e compostos, lacos
de repeticdo com teste no inicio, com teste no fim e de repeticdo com controle de contagem.

Estruturas de Dados Homogéneas (vetores e matrizes): defini¢do, declaragdo, armazenamento de dados e acesso aos seus elementos
Estruturas de Dados Heterogéneas (registros): defini¢do, declaragdo, armazenamento de dados e acesso aos seus elementos. Definigdo
e utilizagdo de vetores de registros.

Fungdes, Varidveis locais e globais, passagem de parametros por valor e por referéncia e ponteiros: conceito de modularizagao, tipos de
retorno, passagens de parametro por valor e referéncia, escopo das varidveis, chamadas a fun¢Ges previamente definidas e conceito,
declaragdo e utilizacdo de ponteiros.

Interpreta¢do de mensagens de erro, depurag¢do, no¢des de tratamento de erro: erros de compilagdo e de execugao, utilizagdo do
rastreamento de cédigo (debug) em tempo real e defini¢des basicas de exce¢bes e tratamentos de erros.




3.0- Metodologias

Conteuido a ser ministrado

Descricao dos métodos utilizados

Ferramentas
utilizadas

Infraestrutura minima
necessaria para o
aluno

Introducdo a algoritmos: defini¢Ges, caracteristicas e formas de
representagao.

Sincrono:

- Encontros em videoconferéncia
visando a apresentacdo de material
textual/grafico e discussdes.
Assincrono:

- Disponibilizagdo do material
apresentado.

Google Meet,
SIGAA, Power
Point

Computador ou
smartphone com
conexdo a internet

Conceitos de memodria, varidveis, constantes e tipos basicos de
dados: conceitos principais de memoria, caracteristicas de cada
tipo primitivo (inteiro, real, caracter e ldgico), declara¢do de
variaveis e constantes.

Operadores aritméticos, relacionais e légicos: operadores
primitivos (aritméticos, relacionais e légicos), expressoes e
prioridade de resolucdo.

Comandos basicos de entrada, saida e atribui¢dao: comandos de
entrada e saida de dados, formatacdo de mensagens,
atribuicdes.

Conceito de bloco de comandos (escopo): conceito escopo,
instrucdes simples e compostas, delimitacGes de inicio e fim de
bloco.

Estruturas de controle de fluxo (condicionais e repeti¢do):
sequéncia de comandos, comandos condicionais simples e
compostos, lagos de repeticdo com teste no inicio, com teste no
fim e de repeticdo com controle de contagem.

Sincrono:

- Encontros em videoconferéncia
visando a apresentacdo de material
textual/grafico.

- Producdo de algoritmos em tempo
real utilizando o ambiente de
desenvolvimento.

- Depuragao de cédigo-fonte.

- DiscussGes em grupo utilizando chats
e videoconferéncia.

Assincrono:

- Disponibilizacdo do material
textual/grafico apresentado.

- Disponibilizagdo dos cddigos-fonte
dos algoritmos desenvolvidos de
forma sincrona.

- Disponibilizagao de listas de
exercicios para fixacao de
aprendizagem.

Google Meet,
SIGAA, Power
Point e vscode
(linguagem C++).

Computador com
conexao a internet e
vscode instalado e
configurado.




Estruturas de Dados Homogéneas (vetores e matrizes):
definicdo, declaracao, armazenamento de dados e acesso aos
elementos armazenados.

Estruturas de Dados Heterogéneas (registros): definicdo,
declaragdo, armazenamento de dados e acesso aos elementos
armazenados. Defini¢do e utilizacdo de vetores de registros.
Funcgdes, Varidveis locais e globais, passagem de parametros
por valor e por referéncia e ponteiros: conceito de
modularizagao, tipos de retorno, passagens de parametro por
valor e referéncia, escopo das varidveis, chamadas a fungées
previamente definidas e conceito, declaracao e utilizagdo de
ponteiros.

Interpretacdo de mensagens de erro, depuracgdo, no¢oes de
tratamento de erro: erros de compilacdo e de execucdo,
utilizacdo do rastreamento de cddigo (debug) em tempo real e
definicGes bdsicas de excecbes e tratamentos de erros.

- Disponibilizagdo de videos contendo
as resolucdo das questdes
apresentadas nas listas de exercicio.

- Disponibilizagdo de outros materiais
complementares de suporte ao
aprendizado.

4.0- Avaliagao

Conteudo a ser avaliado Descri¢cao dos procedimentos Ferramentas utilizadas para | Infraestrutura minima
avaliativos que serao cada procedimento de necessdria para o
empregados avaliagcao aluno

Avaliacdo 1: - Resolucdes de listas de SIGAA Computador com
Introducdo a algoritmos: defini¢Ges, caracteristicas e exercicios acompanhadas ou ndo conexdo a internet,
formas de representacao. de sorteio aleatdrio de vscode instalado e
Conceitos de memodria, varidveis, constantes e tipos questdo(Ges) a ser(em) configurado e
basicos de dados: conceitos principais de memaria, apresentada(s) pelos discentes. aplicativo para gravar
caracteristicas de cada tipo primitivo (inteiro, real, - Resolugdes individuais em video audio/videos a escolha
caracter e logico), declaracdo de variaveis e constantes. | de questGes que versem sobre os




Operadores aritméticos, relacionais e légicos:
operadores primitivos (aritméticos, relacionais e
légicos), expressGes e prioridade de resolugéo.
Comandos bdsicos de entrada, saida e atribuicao:
comandos de entrada e saida de dados, formatacao de
mensagens, atribuicdes.

Conceito de bloco de comandos (escopo): conceito
escopo, instrucdes simples e compostas, delimitacoes
de inicio e fim de bloco.

Estruturas de controle de fluxo (condicionais e
repeticdo): sequéncia de comandos, comandos
condicionais simples e compostos, lacos de repeticao
com teste no inicio, com teste no fim e de repeticao
com controle de contagem.

Avaliagdo 2:

Estruturas de Dados Homogéneas (vetores e matrizes):
defini¢ao, declaragao, armazenamento de dados e
acesso aos elementos armazenados.

Estruturas de Dados Heterogéneas (registros):
defini¢ao, declaragao, armazenamento de dados e
acesso aos elementos armazenados. Definigdo e
utilizagao de vetores de registros.

Avaliagdo 3:

Fungdes, Varidveis locais e globais, passagem de
parametros por valor e por referéncia e ponteiros:
conceito de modularizagao, tipos de retorno, passagens
de parametro por valor e referéncia, escopo das
variaveis, chamadas a funcdes previamente definidas e
conceito, declaracao e utilizacao de ponteiros.

conteudos apresentados e
disponibilizacdo dos cddigos-
fontes em arquivo texto.

Obs: os videos produzidos pelos
discentes devem apresentar
necessariamente o ambiente de
programacdo durante a
construcdo do codigo-fonte, além
de video/audio do préprio
discente durante todo o
desenvolvimento.

do discente (sugere-se
OBS Studio).




Interpretacao de mensagens de erro, depuracgao,
noc¢des de tratamento de erro: erros de compilacao e
de execucdo, utilizacdo do rastreamento de cddigo
(debug) em tempo real e defini¢cGes basicas de excecdes

e tratamentos de erros.

5.0- Cronograma de execu¢ao do componente

caracter e logico), declaragdo de
variaveis e constantes.

Operadores aritméticos,
relacionais e légicos: operadores
primitivos (aritméticos,

- Assincrona: estudo das resolugdes das listas de
exercicios disponibilizadas em video e/ou codigo-
fonte.

Contetidos Atividades que serdao desenvolvidas e natureza da Em caso de Data de Data de Descrigdo do
atividade (Sincrona ou assincrona) atividade inicio finalizagao critério de
sincrona, acompanhamento
determinar o e registro da
horario assiduidade.
destinado a
atividade e a
periodicidade.
Introducdo a algoritmos: - Sincrona: videoconferéncia para apresentagao e 2as e 3as 15/06 17/06 - Presenca nas
defini¢des, caracteristicas e discussdo de material textual/gréfico. feiras, 09:00h atividades
formas de representacgao. - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
Conceitos de memodria, variaveis, | - Sincrona e Assincrona: plantdo de duvidas - Registro de
constantes e tipos basicos de (forum). atividades no
dados: conceitos principais de - Assincrona: leitura de material textual/grafico SIGAA
mem©ria, caracteristicas de cada disponibilizado. - Execugdo de
tipo primitivo (inteiro, real, - Assincrona: listas de exercicios. tarefas




relacionais e légicos), expressoes
e prioridade de resolugao.

Comandos basicos de entrada,
saida e atribuicdo: comandos de
entrada e saida de dados,
formatacdo de mensagens,
atribuicdes.

Conceito de bloco de comandos - Sincrona: videoconferéncia para apresentacao e 3as e 5as 18/06 24/07 - Presenca nas
(escopo): conceito escopo, discussdo de material textual/grafico. feiras, 09:00h atividades
instrucdes simples e compostas, - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
delimitagGes de inicio e fim de - Sincrona e Assincrona: plantdo de duvidas - Registro de
bloco. (forum). atividades no
- Assincrona: leitura de material textual/gréfico SIGAA
Estruturas de controle de fluxo disponibilizado. - Execugdo de
(condicionais): sequéncia de - Assincrona: listas de exercicios. tarefas
comandos, comandos - Assincrona: estudo das resolugdes das listas de
condicionais simples e compostos. | exercicios disponibilizadas em video e/ou cédigo-
fonte.
Estruturas de controle de fluxo - Sincrona: videoconferéncia para apresentagao e 3as e 5as 25/06 06/07 - Presenca nas
(de repeticdo): lagos de repeti¢cdo | discussdo de material textual/grafico. feiras, 09:00h atividades
com teste no inicio, com teste no | - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
fim e de repeticdo com controle - Sincrona e Assincrona: plantado de duvidas - Registro de

de contagem.

(forum).

- Assincrona: leitura de material textual/grafico
disponibilizado.

- Assincrona: listas de exercicios.

- Assincrona: estudo das resolugdes das listas de
exercicios disponibilizadas em video e/ou cddigo-
fonte.

atividades no
SIGAA
- Execugdo de
tarefas




Estruturas de Dados Homogéneas | - Sincrona: videoconferéncia para apresentacao e 3as e 5as 07/07 13/07 - Presenca nas
(vetores e matrizes): definigao, discussdo de material textual/gréfico. feiras, 09:00h atividades
declaracdo, armazenamento de - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
dados e acesso aos elementos - Sincrona e Assincrona: plantdo de duvidas - Registro de
armazenados. (férum). atividades no

- Assincrona: leitura de material textual/grafico SIGAA

disponibilizado. - Execucgdo de

- Assincrona: listas de exercicios. tarefas

- Assincrona: estudo das resolugdes das listas de

exercicios disponibilizadas em video e/ou cddigo-

fonte.
Estruturas de Dados - Sincrona: videoconferéncia para apresentacao e 3as e 5as 14/07 20/07 - Presenca nas
Heterogéneas (registros): discussdo de material textual/grafico. feiras, 09:00h atividades
definicdo, declaracao, - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
armazenamento de dados e - Sincrona e Assincrona: plantdo de duvidas - Registro de
acesso aos elementos (forum). atividades no
armazenados. Definigao e - Assincrona: leitura de material textual/grafico SIGAA
utilizagao de vetores de registros. | disponibilizado. - Execugdo de

- Assincrona: listas de exercicios. tarefas

- Assincrona: estudo das resolugdes das listas de

exercicios disponibilizadas em video e/ou cddigo-

fonte.
Fungdes, Varidveis locais e - Sincrona: videoconferéncia para apresentagao e 3as e 5as 21/07 24/07 - Presenca nas
globais, passagem de parametros | discussdo de material textual/grafico. feiras, 09:00h atividades
por valor e por referéncia e - Sincrona: desenvolvimento de algoritmos. as 10:30h sincronas
ponteiros: conceito de - Sincrona e Assincrona: plantado de duvidas - Registro de

modaularizacao, tipos de retorno,

passagens de parametro por valor
e referéncia, escopo das variaveis,
chamadas a funcgGes previamente

(forum).

- Assincrona: leitura de material textual/grafico
disponibilizado.

- Assincrona: listas de exercicios.

atividades no
SIGAA
- Execucgdo de
tarefas




definidas e conceito, declaracdo e | - Assincrona: estudo das resolucées das listas de
utilizacdo de ponteiros. exercicios disponibilizadas em video e/ou codigo-
fonte.
Interpretacao de mensagens de - Sincrona: videoconferéncia para apresentacdo e 3as e 5as 15/06 24/07 - Presenca nas
erro, depuracao, nocOes de discussdo de material textual/grafico. feiras, 09:00h atividades
tratamento de erro: erros de - Sincrona: acompanhamento e depuracgao de as 10:30h sincronas
compilagdo e de execugao, codigo-fonte.
utilizacdo do rastreamento de - Assincrona: leitura de material textual/grafico
codigo (debug) em tempo real e disponibilizado.
definicGes bdsicas de excecbes e
tratamentos de erros.
*Mudancas no cronograma poder&o ocorer durante o curso.
6.0— Referéncias
Conteudo Referéncias Link paraa

referéncia ou
indicagdo de que
sera
disponibilizada no
SIGAA

representagao.

Introducdo a algoritmos: defini¢Ges, caracteristicas e formas de

Conceitos de memodria, varidveis, constantes e tipos basicos de dados:
conceitos principais de memoaria, caracteristicas de cada tipo primitivo
(inteiro, real, caracter e ldgico), declaragdo de variaveis e constantes.
Operadores aritméticos, relacionais e légicos: operadores primitivos
(aritméticos, relacionais e ldgicos), expressGes e prioridade de resolucao.
Comandos basicos de entrada, saida e atribuigdo: comandos de entrada e
saida de dados, formata¢do de mensagens, atribuicoes.

- Sousa B J, Dias JuniorJJ L, Formiga A A;
Introducgao a Programacao, Editora da UFPB, 2014.
- Pereira S L; Linguagem C++, FATEC 1999.

- Apostilas de dominio publico.

- Aserem
disponibilizados no
SIGAA



tanir
Máquina de escrever
*Mudanças no cronograma poderão ocorer durante o curso.


Conceito de bloco de comandos (escopo): conceito escopo, instrucdes
simples e compostas, delimitagdes de inicio e fim de bloco.

Estruturas de controle de fluxo (condicionais e repeti¢do): sequéncia de
comandos, comandos condicionais simples e compostos, lacos de repeticao
com teste no inicio, com teste no fim e de repeticdo com controle de
contagem.

Estruturas de Dados Homogéneas (vetores e matrizes): definicdo,
declaragdo, armazenamento de dados e acesso aos elementos
armazenados.

Estruturas de Dados Heterogéneas (registros): definicdo, declaracao,
armazenamento de dados e acesso aos elementos armazenados. Definicdo e
utilizacdo de vetores de registros.

Funcgdes, Varidveis locais e globais, passagem de parametros por valor e por
referéncia e ponteiros: conceito de modularizacao, tipos de retorno,
passagens de parametro por valor e referéncia, escopo das varidveis,
chamadas a fungdes previamente definidas e conceito, declaracdo e
utilizacdo de ponteiros.

Interpreta¢do de mensagens de erro, depuragdo, nogdes de tratamento de
erro: erros de compilagao e de execugdo, utilizagdo do rastreamento de
codigo (debug) em tempo real e defini¢cGes basicas de excegdes e
tratamentos de erros.




