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“O principal objetivo da educagéo é criar pessoas

capazes de fazer coisas novas e ndo simplesmente repetir
0 que outras geracgoées fizeram.”

Jean Piaget

“O conhecimento é o produto da interacao entre a pessoa e o
meio, mas o meio entendido como algo social e cultural,

néo apenas fisico.”

Lev Vygotsky



APRESENTAGCAO

Este produto educacional é resultado dos estudos desenvolvidos entre
2018 e 2019, fruto da pesquisa do professor Irivan no Programa de Mestrado
Profissional em Quimica — PROFQUI, na Universidade do Rio Grande do
Norte — UFRN, sobre o uso das tecnologias da informagao e comunicacgao
(TICs) aplicadas ao contetido de Tabela Periddica. O campo de pesquisa foi
em uma escola publica para alunos do 1° Ano do ensino médio do estado
da Paraiba. Seu obijetivo é servir de material didatico aos professores de
quimica que atuam no ensino basico e que buscam inovacgao para suas
praticas pedagodgicas, em sala de aula.

Acreditamos que a melhoria da educacao basica passa obrigatoriamente
pelo processo educativo e pela demanda de recursos ofertados a alunos
para serem utilizados no percurso escolar, para se alcangar uma melhor
aprendizagem. Logo, € de extrema importancia que professores avaliem
suas metodologias e se julgarem necessario, se utilizem dos muitos recursos
didaticos que existem, sejam eles fisicos ou digitais, pensando sempre em
possibilitar facilidades e prazer no processo de ensino-aprendizagem.

Atualmente, os jovens tém preferéncia por fazer uso das tecnologias no
seu dia-dia, seja como meio de entreter ou por necessidade de pesquisar algo
aleatdrio, ou ainda, como meio de estudo para aprimorar seus conhecimentos
adquiridos em sala de aula. E também perceptivel o uso do celular pelo aluno,
principalmente para acessar jogos durante a aula, e, por isso, este aparelho
tem sido alvo de muitas criticas, quando usado de forma inapropriada na sala
de aula. Os jogos também, de maneira geral, sdo censurados por alguns
educadores/professores quando os encaram como algo que apenas servem
para a diversao dos alunos, o que nao é verdade. Os jogos e o celular
podem e devem ser utilizados durante as aulas como pecga chave para
despertar o interesse do aluno, fazendo-o refletir e participar de forma mais
comprometida nas aulas e conteudos. Podem ainda facilitar o entendimento
do aluno para que ele alcance um melhor aprendizado, e de quebra, de
maneira mais prazerosa.

O dialogo ficticio apresentado nesta cartilha entre um professor e
uma professora, tenta reproduzir uma realidade dos dias atuais em sala de
aula, ou seja, professores(as) que se deparam com varios de seus alunos
desmotivados e desinteressados pelos conteudos, e ao mesmo tempo sao
também esses professores(as) que estdo sempre buscando inovar sua
didatica por meio de novas metodologias e recursos didaticos. E quando
um desses professores percebe que o processo de ensino-aprendizagem
melhorou, ele ndo somente quer continuar inovando, como também quer
que outros professores se permitam fazer o mesmo, foi o que acontece@



com os autores deste produto educacional.

A conclusao da pesquisa e a confecgao desta cartilha s6 foi possivel
devido o apoio financeiro da Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior - Brasil (CAPES), cadigo de financiamento 001.
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INTRODUGAO

A evolucgao tecnoldgica tem trazido mudancgas a diversas areas da
educacao, principalmente ao processo de ensino e aprendizagem, devido
a inclusdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicacgao (TICs), que aos
poucos vao se interligando a atividade educativa, tanto dentro quanto fora
das salas de aula.

Estudos recentes, como os de Felicio e Soares (2018, p. 163) mostram
que “as escolas permanecem ainda muito tradicionais e conservadoras. [...]
Sem muitas preocupacgdes metodoldgicas que possibilitem ao aluno parti-
cipar da construgao do seu aprendizado”. Contudo, Leite (2015, p. 24) diz
que “aos poucos, a tecnologia comeca a fazer parte das atividades sociais
da linguagem e as instituicdes de ensino acabam por incorpora-las em suas
praticas pedagogicas”. Pesquisadores, a exemplo de Reis, Leite e Ledo
(2019) dissertam que, embora, a atitude de alguns profissionais frente ao
surgimento das novas tecnologias ainda seja a desconfianga e a rejeigao,
o(a) professor(a) deve buscar se apropriar de recursos digitais desde a
sua formacgao, com o objetivo de que eles proporcionem um ensino mais
prazeroso para os alunos.

Corroborando com as ideias dos autores citados acima, a importancia
das TICs na educacgao dos jovens tem sido objeto de estudos, a exemplo das
publicacdes: Aprendizagem Baseada em Jogos Digitais, de Prensky (2012);
Aprendizagens e Jogos Digitais, de Arruda (2011); Tecnologias no Ensino
de Quimica, de Leite (2015); Jogos Digitais e Aprendizagem: fundamentos
para uma pratica baseada em evidéncias, de Alves e Coutinho (2016).

Esses autores chegam ao entendimento que o uso de jogos educati-
vos pode ser a chave para potencializar a qualidade do resultado, uma vez
que, o aprender adquire um viés ludico (ludico digital), o que podera deixar
0 processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e agradavel, tanto para
o aluno quanto para o(a) professor(a). Nesse sentido, a utilizacdo de jogos
digitais em sala de aula cumpre fazer uma excelente complementacéao a
tradicional metodologia de ensino, objetivando criar um ambiente favoravel
a promocao de habilidades e desenvolvimento cognitivo do aluno.



O\, PROFA, ELIS! OLA, PROF. IRIVAN! QUE PRAZER EM REVE-
COMO ESTA O APRENDIZADO DOS | |LO! QUANTO AOS ALUNOS, MUITOS NAO
SEUS ALLINOS EM QLIMICAZ QUEREM NADA E DEMONSTRAM FALTA DE
INTERESSE E MOTIVACAO NAS ALILAS.

TSSO E MUITO TRISTE!
QUAL ESTRATEGIA A SENHORA
ESTA USANDO PARA TENTAR
AMENIZAR ESSA SITUAGAO?

AH, EUl TENHO FEITO O DE SEMPRE! E
EXIJO MUITO DELES, MAS PARECE GUE
$O PIORA!

E O QUE SERIA O DE SEMPREZ? | | JA QUE NAO APRESENTAM MOTIVACAO,
EU COBRO EXERCICIOS CADA VEZ2 MAIS DIFICEIS E

MAIORES.

PENSO QUE ASSIM,
ELES PROCLIRAM
ESTUDAR MAIS,
PARA BUSCAREM
APROVACAO

NA DISCIPLINA,




MAS PELO QUE A SENHORA ME
DIZ, PARECE QUE O INTERESSE DO
ALUNADO NAO MELHOROLL
JA PENSOU FAZER ALGO
DIFERENTE2

E O QUE SERIA, PROF. TIRIVANZ

/

JA PENSOU EM ENSINAR ALGUNS
CONTELPOS com O USO PE
JOBGOS DIGITAISZ

DEVO SUBSTITUIR AS AULAS EXPOSITIVAS
POR AULAS COM JOBOS DIBITAISZ

\

NAO. OS JOBOS SAO APENAS LM EXCELENTE JOGOS EM SALA DE ALLA!

1 IMPORTANTISSIMAS PARA O SUCESSO DO APRENDIZADO
1€OM USO POS JOGOS DIGITAIS,

1| COMPLEMENTO AS AULAS EXPOSITIVAS, E ESTAS SAO TALVEZ NAO SEJA LMA BOA IDEIA!



QUE NADA! O IMPORTANTE E QUE OS ALUNOS
VAO TER MAIS INTERESSE PELO CONTELDO.
E BRINCANDO ELES APRENDEM,

PODE SER! MAS SERA QUE NAO SEREI MAL
INTERPRETADA POR OUTROS COLEBAS
E ALUNOS DE QUE ESTOU BRINCANDO?Z!

MUITO PELO CONTRARIO, APLICANDO OS JOGOS DE
MANEIRA CORRETA OS ALUNOS VAO DEMONSTRAR
MAIS INTERESSE, INTERATIVIDADE, SERAO MAIS ATIVOS
E PARTICIPATIVOS DURANTE AS ALLAS,

TSSO SERIA MUITO BOM!
TER AULAS DINAMICAS SERIA
EXCELENTE, INCLLSIVE PARA miMm,

PROF. IRIVAN, QUAL
SERIA ENTAO O LIMITE
ENTRE BRINCAR E
APRENDERZ

BEM, O JOB0 EPUCATIVO PRECISA ESTAR ATRELADO A Ui CONTELIDO,
TER REGRAS CLARAS E TER COMO OBJETIVO MELHORAR ALGUMAS
HABILIDADES DO ALUNO, E NUNCA JOGAR APENAS POR DIVERSAO.

E QUAIS SAO ESSAS
HABILIDADES?Z



HABILIDADES COMO: INTERPRETACAO, LEGAL!!

ATENGAO, CONCENTRAGAO, INTERAGAO, MEL PROXIMO CONTELDO SERA
RACIOCINIO, MEMORIZACAO, ETC.

TABELA PERIODICA. O SENHOR TERIA
ALBUNS EXEMPLOS DE JOBOS
DIGITAIS QUE EUl POSSA TRABALHAR
COM MEUS ALUNOS2Z

ATIMO, PROF. IRIVAN!
ESTOU CLRIOSA, QUAIS SAO ELES?

VOU CITAR CINCO QUE ME TROUXERAM BONS RESULTAPOS ANO PASSADO,

QUANDO EU OS APLIGUEI EM SALA. FORAM ELES: CACA-PALAVRAS; PALAVRAS
CRUZAPAS; QUIZ TABELA PERIOPICA; JO60 POS ELEMENTOS I;
E XENLIBI.

PARECE TER
MUITOS JOBOS
PARA UM $O
CONTELDO!
QUAL O MOTVO
PARA TANTOS
JO6052

)




CALMA! O MOTIVO E QUE EU OS UTILIZEI PARA
ETAPAS DIFERENTES DO ENSINO DO CONTELDO.

NAO ENTENDI, PODE ME

EXPLICAR MELHOR?

CLARO QUE SIm,




PODE ATE PARECER MUITOS JOGOS, £ VERDADE, OS ALUNOS BOSTAM DE JOGOS,
MAS SE BEM ADMINISTRADOS SEO SENDO DIGITAIS ENTAO, ELES VAO ADORAR.

OTIMOS RECURSOS PARA MELHORAR O | |
APRENDIZADO DOS ALLNOS, |E ONDE EU ENCONTRO ESSES JOGOS?

ESTAO DISPONIVEIS EM SITES ESPECIALIZADOS E NA
PLAY STORE. PODERA JOGAR PELO CELULAR E/OU
COMPUTADOR. ALGLINS APENAS DE FORMA ONLINE E
OUTROS SERA NECESSARIO FAZER DOWNLOAD.

NOSSA! PARA ELl NAO
ESQUECER, O SENHOR
PODERIA ANOTARZ

CLARO QUE Sim! Vou
ORGANIZAR EM LMA
TABELA ALGUMAS IN-
FORMACOES SOBRE
05 JOBOS.




A SENHORA PRECISARA DA INTERNET PARA BAIXAR O PROGRAMA CONSTRUTOR PO JOB0 2
E OS APLICATIVOS 3 E 5, PARA ACESSAR OS JOBOS 1, 'f E & E PARA ENVIAR LINKS PARA OS
ALUNOS DOS JOBOS | E 2. OS APPS 3 E 5 PODERAO SER ENVIADOS PARA OS ALLNOS VIA

BLUETOOTH EM SALA,

ABORA, EM RELAGAO AO ALUNO:

PRIMEI
ACRE S SZRSO PRECISA DA
JOGO PIGITAL INTERNET PARA | MEIO DE ACESSO?
JOBGO, PRECISO JOBAR?
DA INTERNETZ i
1 - CACA-PALAVRAS sim sIm ONLINE
2 - PALAVRAS CRUZADAS sIm NAO LINK PO ARQUIVO
3 - QUIZ TABELA PERIODICA NAO NAO APP (OFF)
# - JOGO DOS ELEMENTOS T Sim Sim ONLINE
5 - XENUBI - CELULAR NAO NAO APP (OFF)
6 - XENUBI - COMPUTADOR sim sim ONLINE
ENDERECO ELETRONICO PARA ACESSO AOS JOBOS DIBITAIS:
CACA-PALAVRAS HTTPS: /BITLY./26JBWOH
PALAVRAS CRUZADAS HTTPS: /BITLY/2X7LGHO
QUIZ TABELA PERIODICA HTTPS: /BITLY/2ZK2WTNJ
JOGO POS ELEMENTOS T HTTPS: /BITLY/ITIXESV
XENUBI - CELULAR HTTPS: /BITLY /ZGNYNLN
XENLBI - COMPUTADOR HTTPS: /BITLY/2X66B2Y
ACESSO AOS JOBOS DIBITAIS POR MEIO PO GR CODE:
CACA-PALAVRAS PALAVRAS Nelclofdel XENLB!
CRUZADAS ELEMENTOS T




PROFA. ELIS, AQUI ESTA A TABELA. E ANTES QUE Ell ESQUECA,
TODOS ESSES RECLRSOS DIGITAIS SAO DE USO BRATUITO.

MUITO OBRIGADA, PROF. IRIVAN!
MAS E O PROBLEMA DE TERMOS
POLCOS COMPUTADORES NA ESCOLA
E DE ALGUNS ALUNOS NAO TEREM
CELULAR, COMO RESOLVERZ

AS ATIVIDADES POR MEIO DOS JOBOS DIBITAIS PODEM

SER TRABALHADAS EM DUPLA, O GUE FAVORECERA A

INTERACAO E A DISCUSSAO SOBRE O CONTELDO.
14

OK! CONFESSO, JA ESTOU
ANSIOSA PARA APLICAR ESSES
RECURSOS COM MELS ALUNOS.

QUE BOM! A SENHORA E ASSIM, ELL ESPERO! MAS, E COMO SABEREI QUE
05 SEUS ALUNOS VAO BOSTAR! COM OS RECURSOS O APRENDIZADO MELHOROUZ




COM O LSO DE JOBOS DIGITAIS, ASSIM COMO EL, A SENHORA VA PERCEBER EM SELIS
ALLNOS, UM BANHO SIBNIFICATIVO DE BOM COMPORTAMENTO, MAIOR INTERESSE E
ATENCAO AS EXPLICACOES DO PROFESSOR SOBRE O CONTEUDO. E TAMBEM, SERA NOTORIO
O ENGAJAMENTO DELES EM QUERER PARTICIPAR ATIVAMENTE NAS ALLAS, INTERAGINDO COM
O PROFESSOR E COLEGAS SOBRE AS FUNCIONALIDADES DOS JOB0S, REGRAS E ESTRATEGIAS
DE COMO ACERTAR MAIS PARA OBTER LIMA MELHOR PONTUACAO. POR CONSEQLENCIA,
ELES ESTARAO LUSANDO OS CONHECIMENTOS SOBRE O CONTELDO APRENDIDOS NAS AULAS
EXPOSITIVAS, TODA ESSA MELHORA TAMBEM SE REFLETIRA NAS AVALIACDES QUE FOREM
FEITAS. EUl TE GARANTO QUE OS RESULTADOS SERAO MUITO POSITIVOS,

FICO MUITO FELIZ, COM SUAS EXPLICACOES! QUER DIZER
QUE, POR MEIO POS JOBOS, COMPORTAMENTOS, HABILIDADES
E FUNCDES COBNITIVAS SAO MELHORADOS E COM 1550 O
APRENDIZADO DOS ALUNOS TAMBEM MELHORAZ




IS0 MESMO, PROFA, ELIS!
A SENHORA CONCLUIL MUITO BEM!

OBRIGADA! PROF. IRIVAN, SEI
QUE O SENHOR ESTA INDO
DAR AULA, NESSE MOMENTO,
E COMO FIQUE! INTERESSADA,
BGOSTARIA DE SABER MAIS
SOBRE SUAS ESTRATEBIAS
COm O LSO DESSES JOBOS
DIBITAIS. O SENHOR TERIA
ALBUM MATERIAL QUE EU
POSSA PESQUISAR A RESPEITOZ

CLARO QUE SIM, PROFA. ELTS. A SENHORA TERA ACESSO AO MATERIAL DE MINHA
PESQUISA BUSCANDO, POR MEIO DA INTERNET, PELO TITULO: "O LSO DAS TICs
COMO ESTRATEGIA PARA PROMOVER O CONHECIMENTO EM TABELA PERIODICA".

HTTPS:/BITLY /ZSEMHOI

SE PREFERIR, PODERA ACESSAR:

APLICAR SUAS DICAS.

MUITO OBRIGADA PROF.
TRIVAN PELAS SUGESTOES
DOS JOGOS DIGITAIS! E COM
CERTEZA IREI PESQUISAR E




EU QUE AGRADECO A CONVERSA!

19!

CHAL, PROFA. EL
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