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A coordenação do Programa de Pós-graduação em Inovação em Tecnologias Educacionais           
(PPgITE) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) torna público o cronograma              
das apresentações dos seminários dos alunos da turma 2019. 

É importante que os alunos prestem atenção nas seguintes recomendações: 

● O(a) aluno(a) terá a sua disposição computador, videoprojetor e quadro branco. Caso            
tenha interesse, poderá trazer o seu próprio notebook; 

● A apresentação deverá ser efetuada oralmente em, no máximo, 10 minutos, expondo            
problemática, justificativa, objetivos, delimitação do campo de execução e resultados          
esperados; 

● Cada apresentação será seguida de 5 minutos de arguição pelos docentes presentes            
em sala. 

As apresentações dos trabalhos serão realizadas no dia 01 de junho de 2019, nas salas A306 e                 
A308, seguindo o cronograma disponibilizado na seção II deste documento. A seção I             
apresenta uma nuvem de palavras que foi gerada a partir dos títulos dos trabalhos de todos os                 
alunos da turma. 

 

I. NUVEM DE PALAVRAS-CHAVE DOS TRABALHOS 

 



II. CRONOGRAMA DAS APRESENTAÇÕES 

 
Nº 

MATRÍCULA 
 

NOME DO(A) 
ALUNO(A) 

TÍTULO DO 
TRABALHO HORÁRIO 

 
TURNO DA MANHÃ - SESSÃO 1 - SALA A306 

 
20191004665 ALINE PEROBA 

PITOMBEIRA 
Um novo olhar sobre a avaliação do curso de 
preparação de oficiais de esquadrão da força 
aérea brasileira 

08:30 

20191003603 ANGELICA 
VERONICA DE 
OLIVEIRA 
MARTINS 

Instrumento de avaliação de softwares 
educacionais para o ensino da geografia nos 
anos iniciais 

08:45 

20191005297 CLARISSA 
BEZERRA DE 
MELO PEREIRA 
NUNES 

O uso de TDICs sob a ótica do modelo 
CTCP/TPACK: estratégias para a formação 
continuada de professores 

09:00 

20191004128 GISLLAYNE 
CRISTINA DE 
ARAUJO 
BRANDAO 

Contribuição da aprendizagem autorregulada na 
educação a distância 

09:15 

20191003739 NOELIA 
BARBOSA 
COSTA DE 
QUEIROZ 

Formação de coordenadores pedagógicos dos 
anos iniciais da Secretaria Municipal de 
Educação de Natal na perspectiva da cultura 
digital 

09:30 

20191004511 CRISIANY ALVES 
DE SOUSA 

Política de Inovação Educação Conectada: a 
importância de ações na fomentação do uso de 
tecnologias na educação 

09:45 

20191009670 
(Especial) 

ALZILEIDE DE 
LIMA SABINO 
AZEVEDO 

A gamificação como potencializador no ensino da 
classe gramatical verbo em turmas de 5° ano do 
ensino fundamental 

10:00 

20191004781 ANIELLY ISABEL 
DUARTE DA 
SILVA 

Jogos digitais no processo de alfabetização: 
desafios e possibilidades em uma escola pública 
do município do Natal/RN 

10:15 

20191003800 ELI SALES MUNIZ 
LIMA 

Jogo digital educativo como ferramenta de ensino 
para matemática no ensino básico 

10:30 

20191005401 GLICE ROCHA 
PIRES 

Protótipo de jogo educativo de apoio à 
aprendizagem de vetores e suas aplicações 
geométricas 

10:45 

20191004997 DANIEL PEREIRA 
DOS SANTOS 

Senac Microsoft Smartlab: uma proposta de 
integração das tecnologias educacionais ao 
ensino de língua inglesa 

11:00 

20191004674 KARINA DE SENA 
PEGADO ILNICKI 

É “Hora do Código”: uso dos jogos digitais 
trabalhados na hora do código, para crianças 
com dificuldades de aprendizagens 
 
 

11:15 



20191004431 JULIANA 
PINHEIRO 
MAGRO 

O uso das TDICs como ferramentas de acesso e 
produção de conhecimento para alunos com 
deficiência visual: possibilidades de práticas 
pedagógicas 

11:30 

20191003701 ANA PATRICIA 
RODRIGUES 
CALISTRATO 

O uso de tecnologias e o ensino bilíngue: uma 
proposta para educação infantil 

11:45 

20191003621 MILENA DE 
FRANÇA 
MONTEIRO 

A tecnologia assistiva como ferramenta de 
comunicação e interação social do aluno com 
autismo 

12:00 

20191009376 
(Especial) 

JOSÉ MARIA 
LOURENÇO DO 
NASCIMENTO 

A alta tecnologia assistiva e o fazer pedagógico 
nas salas de recursos multifuncionais 

12:15 

20191004656 CARLOS JOSE 
SABINO 
NASCIMENTO 

A construção de um protótipo de jogo eletrônico 
educativo sobre a conquista da paraíba e suas 
expedições para utilização como ferramenta 
educacional 

12:30 

 
TURNO DA MANHÃ - SESSÃO 2 - SALA A308 

 
20191004440 DÉBORA 

KAROLINE SILVA 
DE AZEVEDO 

Uso de aplicativos para o trabalho de consciência 
fonológica a fim de facilitar o processo de leitura 
em aluno 

08:30 

20191004960 ANTONIO 
VIRGINIO 
MARTINS NETO 

Software Google Earth, um instrumento de 
aprendizagem para o ensino de geografia 

08:45 

20191005493 JEANNE DA 
SILVA BARBOSA 
BULCÃO 

Conhecimento computacional e necessidades 
formativas de professores da educação infantil 

09:00 

20191004119 CRISTIANE 
CLÉBIA 
BARBOSA 

Metodologias ativas e tecnologias digitais: 
contribuição da formação continuada para 
apropriação pelos professores de ensino superior 
como um recurso didático inovador 

09:15 

20191003819 GILDASIO DA 
COSTA TEIXEIRA 

Aprendizagem colaborativa apoiada por 
computador para equipes de TI 

09:30 

20191004450 CICERO JOSEAN 
MATEUS NUNES 
DA SILVA 

Proposta didática para uso de tecnologias e 
metodologias ativas na disciplina de eletricidade 
aplicada 

09:45 

20191004100 PERLA 
CARNEIRO DA 
SILVA 

Uma nova perspectiva das práticas de ensino na 
Força Aérea Brasileira, baseadas na sala de aula 
invertida 

10:00 

20191005457 CARLOS ARTUR 
SANTOS 
GUIMARÃES 

Análise de dados em plataformas digitais como 
ferramenta de gestão educacional dos cursos 
técnicos em Tecnologia da Informação do 
Instituto Metrópole Digital 

10:15 

20191005395 EDUARDO 
AUGUSTO 
MORAIS 
RODRIGUES 
 

Desenvolvimento de um hardware educacional 
utilizando plataforma arduino 

10:30 



20191003784 FRANCISCO DE 
ASSIS FREIRE 
DE MELO 

AMPF 40 horas - alfabetização com metodologia 
Paulo Freire 

10:45 

20191005626 JADSON LUCAS 
GOMES SOUZA 

Robótica em movimento: uma nova abordagem 
da computação vestível combinada com 
esquema corporal para crianças 

11:00 

20191005214 JARLES TARSSO 
GOMES SANTOS 

Desenvolvimento de macromodelos usando a 
impressora 3D: uma possibilidade para o uso nas 
aulas de ciências do ensino fundamental I 

11:15 

20191005617 MARIA 
VERÓNICA 
SEGOVIA 
GONZÁLEZ 

Robótica educacional como ferramenta de auxílio 
no processo de ensino-aprendizagem do inglês 
com língua estrangeira 

11:30 

20191004360 CRISTIANE 
MONTEIRO 
DANTAS DOS 
SANTOS 

O ensino de língua espanhola por meio das 
TDICs: o vídeo como atividade motivacional para 
a aquisição da oralidade 

11:45 

20191004146 DANIELLE 
OLIVEIRA DOS 
SANTOS 

Design instrucional e web currículo em contexto 
militar: um novo olhar sobre o curso preparatório 
de tutores 

12:00 

20191004988 EDNEIDE MARIA 
PINHEIRO 
GALVAO 

A organização da sala de aula virtual no Moodle 
de cursos a distância 

12:15 

20191004979 CINTIA REIS DE 
OLIVEIRA 

Escola inteligente: uma ferramenta de gestão e 
análise preditiva de dados educacionais 

12:30 

20191004020 NATALIA 
CARVALHO 
CUSTODIO 

Análise da encontrabilidade da informação no 
Moodle 

12:45 

 

 

Natal, 30 de maio de 2019. 

 

Charles Andryê Galvão Madeira 
Coordenador do PPgITE 


