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1 INTRODUGAO

O arquiteto materializa suas ideias em formato de

representacdes arquitetbnicas, que variam entre
croquis, esquemas e diagramas, desenhos técnicos,
representacdes planas e espaciais, e maquetes,

utilizando desde os recursos tradicionais e manuais mais
simples até os digitais mais sofisticados.

As representagdes arquiteténicas se consolidaram como
instrumento central no processo de projetagdo a partir
do Renascimento, mais especificamente no
Quattrocento, impulsionado por Brunelleschi com seu
projeto para a cupula de Santa Maria del Fiore (1436),
em Florenga. A partir dai, rompe-se com o tradicional
método de “projetar fazendo” e se passa a desenhar
para representar os projetos, ocasionando a dissocia¢ao
entre concepc¢do e execucgdo (BOUTINET, 2002).

No decorrer da producao projetual, as representacdes
arquitetonicas assumem fungbes distintas: ora serve

como instrumento de expressdo das ideias de criagdo,
ora, de comunicacdo entre o projetista e a clientela, e
ora, de descricdo do projeto para sua execucdo
(DURAND, 2003).

Este trabalho consiste em um recorte da dissertagao em
andamento intitulada “Representa¢des arquitetonicas
na concepg¢ao projetual”, em que se discute a relagdo
entre as representagdes arquitetonicas e o processo de
concepgao projetual em contexto profissional, tendo
como foco a fungdo que a representagdo assume como
auxilio a concepgao, atuando como instrumento de
apoio a espacializagdo das ideias e a evolugdo do
raciocinio criativo do arquiteto durante as etapas iniciais
do processo de projetacgao.

A dissertacdao tem como objetivo geral analisar o papel
das representagdes arquitetbnicas no processo de
concepcdo do projeto a partir da identificacdo dos
modos de apropriacao de seus tipos e recursos. Neste
trabalho, especificamente, a intengdo é apresentar os
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resultados obtidos com a
empirica indireta.

realizacdo da pesquisa

2 OBIJETIVOS

O objetivo deste trabalho é identificar as maneiras de
apropriagdo dos tipos e recursos de representagdo e
avaliar sua relagdo com os modos de concepgao
arquitetdnica em contexto profissional.

3 METODO

O método de pesquisa utilizado foi a aplicacdo de
formuldrio eletrénico com um universo de estudo
composto por 70 arquitetos e urbanistas atuantes no Rio
Grande do Norte. O formulario, composto por questdes
abertas e fechadas, explorou o perfil do profissional e as
questdes relativas ao uso das representagdes
arquitetdnicas no processo de concepgao projetual. Sua
aplicagdo ocorreu no periodo entre 13 de setembro e 04
de novembro de 2013, e sua divulgagao ocorreu através
de e-mail.

4 DESENVOLVIMENTO

Abordando inicialmente o perfil profissional, tem-se que
os participantes deste estudo sdo, em maioria, de
formacédo local (UFRN e UnP), destacando-se 87,1% do
total formados pela UFRN. Quanto ao tempo de
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formacdo, a maior parcela dos profissionais
participantes apresenta até 15 anos de formado (85,7%
do total): 30,0% do total dos arquitetos apresenta até 5
anos de formado, seguido de 38,6% do total
enquadrando-se na faixa de 6 a 10 anos de formacao, e
de 17,1% do total formados de 11 a 15 anos (conforme
Grafico 1).
Grafico 1 — Tempo de formagao.
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Fonte: Elaboragao da autora.

E quanto a area de atuagdo, conforme demonstrado no
Grafico 2, 60 profissionais, o que corresponde a 85,7%
de um total de 70 participantes, atuam na area de
Projeto de Arquitetura, que corresponde ao perfil
desejado para a pesquisa, uma vez que esta foca no uso
das representacdes no processo de concepg¢ao do
projeto arquitetonico.



Gréfico 2 — Area de atuagdo profissional.
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Fonte: Elaboragao da autora.

Acerca da relagdo entre representacdo e concep¢do do
projeto arquitetonico, os participantes identificaram os
tipos de representagdes utilizados na concepgao de seus
projetos arquitetOnicos, e os motivos que justificam a
escolha destes. Os resultados da pesquisa apontam para
predominancia no uso do desenho auxiliado por
computador 2D, seguido da modelagem tridimensional,
e ndao muito distante do croqui, como se visualiza no
Grafico 3.
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Grafico 3 — Tipos de representagoes utilizados na
CONCEPCAO dos projetos arquitetdnicos.

Croqui - desenho a mdo livre 49

Desenho Técnico a mdo com uso de
instrumentos

Maquete Fisica | 2

Textos, esquemas e diagramas 25

Desenho Auxiliado por Computador 2D - CAD #
2D

Modelagem Tridimensional - CAD 3D, ‘ | I [ |
SketchUp, entre outros I

Modelagem BIM i

Qutro | 0

0 10 20 30 40 50 60 70

Fonte: Elaboragdo da autora.

O uso do Desenho Auxiliado por Computador 2D - CAD
2D foi justificado predominantemente em virtude da
precisdao, melhor definicdo de escala, dimensionamento
e proporgoes, agilidade, rapidez, e praticidade devido ao
dominio do software. No entanto, diversos arquitetos
comentaram que utilizam o CAD 2D para desenvolver
desenhos mais elaborados e com linguagem técnica,
muitas vezes somente apds a concepgdo inicial do
projeto.

A Modelagem Tridimensional foi destacada como
ferramenta de composicdo volumétrica, auxiliando a
concepcdo formal e estética. Foi escolhida
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predominantemente por promover a visualizacdo
espacial da ideia para o proprio projetista, bem como
para o cliente. Os profissionais ressaltaram a
possibilidade de estudo de cores, texturas e materiais, e
a capacidade deste recurso em gerar representagoes dos
espagos em perspectiva e, muitas vezes, com resultados
proximos a realidade, como é o caso quando se utiliza
de renderizacgdo.

E j3 o uso dos croquis foi justificado principalmente
pelos seguintes motivos: maleabilidade, praticidade,
rapidez, agilidade, flexibilidade, fluidez, e liberdade de
criacdo. Diversos participantes comentaram que iniciam
o0 processo de concepgdo com o uso de croquis e
caracterizam este primeiro momento como registro e
sintese de ideias e de possibilidades projetuais. Os
participantes, de maneira geral, associam os croquis a
um tipo de representagdo capaz de acompanhar a
velocidade de raciocinio no momento da concepgdo,
além de possibilitar maior abstragdo e liberdade criativa.
Também foi citado o uso de croquis como primeira
forma de representagao da ideia e discussao junto ao
cliente nas etapas preliminares do projeto.

No contexto geral, foi possivel concluir que predomina o

uso das representacOes digitais em relacdo as
analdgicas. No entanto, destaca-se que dentre as
representacdes  digitais, apenas a Modelagem

Tridimensional estaria mais relacionada a concepc¢do. O
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Desenho Auxiliado por Computador 2D e a Modelagem
BIM se apresentam predominantemente nas respostas
dos participantes como instrumentos utilizados em
etapas do projeto com maior nivel de aprimoramento.

J4 as representacGes analdgicas, apesar de apresentadas
em menor uso, estdo mais relacionadas as etapas
preliminares do projeto, e ao ato de concepg¢do em si,
principalmente com a utilizacdo de croquis e textos,
esquemas e diagramas. A maquete fisica, apesar de ter
sido pouco citada, também demonstrou ser atil durante
0 processo de concepg¢do nos 2 Unicos casos em que foi
referenciada.

Tracando agora a relagdo entre o uso destes tipos de
representacbes e o tempo de formagdo dos
profissionais, obteve-se, na faixa predominante da
pesquisa, composta por arquitetos com até 15 anos de
formados, o resultado de maior incidéncia do uso de
recursos digitais, apesar de ainda se destacar a alta
recorréncia do uso dos croquis mesmo para Os
arquitetos de formag¢do mais recente. Na faixa de 21 a
26 anos de formagdo, a distribuicdo entre o uso de
representacfes analdgicas e digitais ja passa a ser
igualitaria; e ja nas faixas acima de 26 anos de formacao,
0 numero de respostas se inverte e passa a ter
predominancia o uso das representacdes analdgicas.



Também se buscou identificar de que maneira os
participantes utilizam os recursos manuais e digitais,
bidimensionais e tridimensionais, durante o processo de
concepcao do projeto de arquitetura. Dentre as
alternativas fornecidas, a resposta predominante foi
aquela que indica uma alternancia tanto entre recursos
manuais e digitais, quanto entre representacdes bi e
tridimensionais na concepg¢do arquitetonica (58,6% do
total).

De maneira geral, foi possivel concluir que os arquitetos
sdo, em maioria, hibridos quanto ao uso de
representacdes analdgicas e digitais no processo de
concepgao. Os resultados apontam que apenas 14,3%
do total de participantes alegaram o uso de recursos
exclusivamente digitais, 1,4% destes usam apenas
recursos manuais, e 4,3%, utilizam os recursos digitais
somente para representacao final, depois que o projeto
jd estd definido. Os demais 80% dos profissionais
declararam utilizar tanto recursos manuais quanto
digitais durante o processo de concepg¢ao.

Os resultados também demonstraram que a grande
maioria dos profissionais (75,7% do total) acredita que a
maneira como utiliza os tipos e recursos de
representacdo pode interferir no modo de concepg¢do do
projeto arquitetonico (conforme Gréfico 4).
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Grafico 4 — Resposta dos profissionais a pergunta “Vocé acha
que a maneira como utiliza os tipos e recursos de
representagao pode interferir no modo de concepgao do
projeto arquitetonico?”.
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Fonte: Elaboragdo da autora

No entanto, analisando seus discursos, identifica-se que
esta interferéncia pode ocorrer tanto positivamente, no
sentido de otimizar ou facilitar a tomada de decisdes,
guanto negativamente, a medida que restringe ou limita
as opgoes projetuais.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os resultados obtidos com a aplicagdo da pesquisa
indireta ja possibilitaram a anadlise de como os
profissionais identificam a relagdo entre representagao e
concepcdo do projeto arquiteténico. A préxima etapa da
pesquisa, que consiste na realizacdo dos estudos de
caso, possibilitara o aprofundamento desta investigacao,
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identificando os possiveis desdobramentos do uso dos
tipos e recursos de representacdo arquitetbnica no
modo de concepgado projetual.
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