
	

 
 
 
 
 

 
Resumo 
Confrontar os alunos interessados com uma proposta de projeto global de design, com 
cariz estratégico, semelhante ao que acontece em qualquer ateliê de design, tendo estes 
de, em pequenos grupos de trabalho, dar uma resposta completa ao problema levantado 
num espaço de tempo reduzido. 
 
Programação 
Primeiro dia 
1. Apresentação do projeto e formação dos grupos de trabalho. 
2. Pesquisa sobre a temática seguida de brainstorming feito por grupo. 
3. Desenho de primeiras soluções e confrontação com fragilidades. 
4. Escolha de uma solução a desenvolver a partir da discussão. 
 
Segundo dia 
1. Desenvolvimento projetual acompanhado de discussão permanente sobre as soluções 

encontradas. 
2. Desenvolvimento de uma estratégia de comunicação 
 
Terceiro dia 
1. Finalização e aperfeiçoamento da proposta de projeto. 
2. Maquetização final e preparação da apresentação. 
3. Apresentação dos projetos de cada grupo a toda a turma e aos professores envolvidos. 
 
Objetivos Gerais 
Confrontar os alunos com uma situação semelhante à do mercado de trabalho. 
Desenvolver o sentido do design como ferramenta estratégica. 
Estimular a aceleração dos processos de desenho e conceção. 
Condicionar respostas aos constrangimentos tanto temporais como do próprio projeto. 
 
Resultados Esperados 
Desenvolvimento em grupo de uma proposta ao problema apresentado. 
Aumento da velocidade de resposta às questões de projeto. 
 
Objetivo do Projeto 
Confrontar os alunos, ainda que em ambiente artificial e controlado, com as necessidades 
do mercado de design e as respostas que estes esperam deles. 
 
Descrição das atividades 
Atividades projetuais individuais e em grupo. 
Pesquisa temática focada na perspectiva do design. 
Desenvolvimento do projeto. 
Montagem de uma apresentação final. 
Debate e discussão sobre os resultados alcançado. 
Reflexão final sobre todo o processo 
 
Período 
9 a 11 de junho: 
Sexta, 9 de junho – 14 às 22 (dependendo dos trabalhos dos grupos) 
Sábado, 10 de julho – 14 às 20 
Domingo, 11 de junho – das 14 em diante (até terminarem as apresentações). 
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