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1 INTRODUCAO

Este documento tem por finalidade apresentar o Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Engenharia de Software
— Bacharelado (BES). O BES estd vinculado ao Centro de Ciéncias Exatas e da Terra (CCET) da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN), mas possui uma forte integracdo com o Bacharelado em Tecnologia da Informacéao

(BTI) vinculado ao Instituto Metrépole Digital (IMD).

Este PPC considera os objetivos de ensino de graduacdo, estabelecidos no Plano de Desenvolvimento Institucio-
nal 2010-2019 [UFRN, 2010], através de estratégias que visam a atualidade e flexibilidade curricular; melhoria da
qualidade e ampliacdo da eficiéncia do ensino de graduacdo, com concomitante reducdo de taxas de evasao, re-
tengdo e repeténcia; incorporacdo de novas metodologias didatico-pedagdgicas, em especial os novos aportes e
possibilidades das tecnologias da informacdo; e, por fim, sistemdtica capacitacdo do corpo docente em matéria
didatico-pedagdgica. Em consonancia com os preceitos do novo Regulamento dos Cursos Regulares de Graduagdo
da UFRN [CONSEPE, 2014], o PPC se atém aos principios de organiza¢do e de execugdo pedagogicas estabelecidos

na instituicao.

1.1 Apresentagdo do Curso

O curso de engenharia de software da UFRN visa formar profissionais para o emergente mercado de desenvol-
vimento de software. A engenharia de software é a drea da computacdo responsavel pelo estabelecimento de
técnicas e praticas para o desenvolvimento de software cobrindo uma ampla area de aplicacGes, tais como siste-
mas de informacgdo corporativos, sistemas e portais web, aplicagdes em dispositivos mdveis e computa¢do na nu-
vem. Atualmente, o software desempenha um papel central em quase todos os aspectos da vida cotidiana, apoi-
ando a execucao de diversas atividades realizadas pelo homem. Os produtos de software estdo entre os mais com-
plexos dos sistemas artificiais e tem propriedades inerentes que torna a sua constru¢do uma atividade extretamen-

te desafiadora.

Inclusive, o préoprio documento das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para os cursos de graduagdo em
computagdo ja reconhece a importancia do curso de Engenharia de Software, colocando-o no mesmo nivel dos ja

estabelecidos cursos da area, como Ciéncia da Computac¢do e Engenharia da Computa¢do [MEC-SESU, 2011].

O BES caracteriza-se como um curso de formac¢do de segundo ciclo, recebendo estudantes ja graduados do BTI.
Neste modelo, bem definido no regulamento dos cursos de graduagdo, os ingressantes no BES devem ser alunos
graduados do BTl e precisam ter concluido a énfase de Engenharia de Software, presente na estrutura curricular do
BTI. A entrada é regida por um processo seletivo especifico para ocupacdo das vagas disponiveis, devidamente

disciplinado por edital publicado pela PROGRAD.



O BTI, por sua vez, é curso de primeiro ciclo na area de tecnologia da informacdo, que em sua estrutura curricu-
lar define diversas énfases especificas de formacao, entre elas: Sistemas Embarcados, Sistemas de Informacdo Ges-

tao, Informatica Educacional, Ciéncia da Computacgao, Engenharia de Software e Bioinformatica.

No momento da elaboracdo deste documento, os cursos de adesao ao sistema de formagcdao em dois ciclos sao:

Engenharia de Software e Ciéncias da Computacao.

1.2 Histoérico do Curso

O curso de Engenharia de Software (Bacharelado) foi criado pela resolucdo no 095/2009 do CONSEPE-UFRN, de
26 de maior de 2009. A primeira turma ingressou em 2010 com 40 vagas, por concurso Vestibular. O Projeto Peda-
gbgico que instituiu o Curriculo 01 foi aprovado pelo CONSEPE, conforme resolucdo no 096/2009 do CONSEPE-
UFRN, de 26 de maior de 2009.

O BES da UFRN foi um dos primeiros cursos de graduacado voltados para formacdo na drea de Engenharia de So-
tware no Brasil. Até entdo os cursos de bacharelado eram caracterizados como cursos de Ciéncia da Computacao
ou Engenharia da Computacdo. Dada a importancia da area de Engenharia de Software e a demanda por profissio-
nais para atuarem nesta drea, em 2011, o grupo de trabalho responsdvel pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCN) para os cursos de graduagdo em computagdo definiram uma nova alternativa de formagdo por meio dos

cursos de Engenharia de Software [MEC-SESU, 2011].

Em Junho de 2013, o curso recebeu a visita de uma comissao do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Edu-
cacionais (INEP) para avaliagcdo do reconhecimento. Posteriormente, em Dezembro de 2013, o curso foi reconhe-
cido pelo Ministério de Educacdo, através da portaria n2 651 de 10 de Dezembro de 2013, sendo o primeiro curso

de bacharelado na area de Engenharia de Software reconhecido no Brasil.

Finalmente, em Fevereiro de 2014, o curso passou por uma reformar curricular, de modo a se integrar com o
Bacharelado de Tecnologia da Informacgao, transformando-o em um curso de segundo ciclo. Desta forma os alunos
interessados em cursar o Bacharelado em Engenharia de Software (BES) devem, primeiramente, ingressar no BTl e

somente apds a conclusdo do mesmo é que eles estarao habilitados a ingressar no BES.

1.3 Organizacao do documento

A organizacdo deste documento é apresentada a seguir: a Se¢do 2 apresenta as justificativas para o curso; a Se-
¢do 3 apresenta os objetivos do curso de acordo com as normas vigentes; a Secdo 4 define o perfil desejado para o
formando; a Secdo 5 apresenta as competéncias e habilidades necessarias para atender ao perfil desejado para o

formando; a Secdo 6 define a estrutura curricular do curso; a Secdo 7 é dedicada as metodologias de ensino reco-



mendadas para o curso; a Se¢do 8 define mecanismos para a avaliacdo deste Projeto Pedagdgico de Curso; final-

mente, a Secdo 9 apresenta a infraestrutura disponivel para execucao deste Projeto Pedagdgico.

2 JUSTIFICATIVAS

Nesta secdo apresentamos as justificativas para o curso de Engenharia de Software, além da justificativa para a

integracdo com o curso de Tecnologia da Informacao e a formacao em dois ciclos.

2.1 Justificativa para o curso de Engenharia de Software

Ao longo dos ultimos anos, a sociedade passou a usar e depender cada vez mais dos servicos oferecidos por
uma variedade de sistemas de software. Atualmente, diferentes atividades da vida cotidiana e do dia-a-dia de or-
ganizacOes privadas e publicas sdo amplamente apoiadas e mediadas por tais sistemas. A presenca inerente dos
softwares na vida em sociedade, é visivel nos diferentes dispositivos de uso pessoal (celulares, televisao, dispositi-
vos de audio), até diferentes sistemas de informagdo que apdiam a busca, disponibilizacdo e uso de informacéo

seja na Internet ou numa organizagao especifica.

O desenvolvimento e manutencdo de tais softwares demandam profissionais cada vez mais qualificados, capa-
zes de entender todo o processo de sua producdo e de atuar explicitamente na definicdo e melhoria de tal proces-
so. Tal definicdo envolve uma série de decisGes importantes, tais como: (i) a escolha de técnicas e ferramentas
adequadas para cada uma das fases (analise e especificagdo de requisitos, projeto da arquitetura do software, co-
dificacdo, testes e manutengdo) envolvidas no processo de desenvolvimento; (ii) o planejamento e gestdo dos re-
cursos humanos e fisicos disponiveis; e (iii) o treinamento das pessoas participantes do processo para execugao.
Tudo isso deve ser feito considerando ndo apenas a natureza e complexidade do software, mas também a cultura

de desenvolvimento e nivel de conhecimento tecnoldgico da equipe responsavel pelo seu desenvolvimento.

A engenharia de software é a adrea da ciéncia da computagdo responsavel pelo estabelecimento de técnicas e
praticas para a realiza¢do das atividades acima. Ela é uma disciplina de engenharia que investiga todos os aspectos
relacionados a producdo de software. A engenharia de software propde métodos sistematicos com o uso adequa-
do de ferramentas e técnicas, que levam em consideragao o problema sendo resolvido, as restrigdes inerentes a tal
desenvolvimento, bem como os recursos disponiveis [Sommerville, 2007]. A crescente demanda da sociedade por
software vem requerendo, a cada ano, mais profissionais na drea de engenharia de software, que possam contribu-
ir tanto na producgao de software de interesse da industria e organizagdes nacionais quanto por iniciativas relacio-
nadas a exportacao de software. A formacgao sélida de profissionais em engenharia de software influenciara decisi-
vamente no sucesso do pais no atendimento das demandas crescentes da industria nacional, assim como no cena-

rio internacional através da exportacdo de produtos de software.

A seguir sdo apresentadas as motivacdes e justificativas para a criacdo do curso de bacharelado em Engenharia

de Software, proposto neste documento. As justificativas sdo apresentadas sobre duas diferentes perspectivas: (i)
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alta demanda de profissionais com o perfil de bacharel em engenharia de software no cenario nacional; e (ii) ne-
cessidade de criacdo de bacharelados com formacao especifica em engenharia de software, em contraposicao a
cursos existentes, respaldada por diferentes iniciativas da comunidade profissional e cientifica nacional e interna-

cional.

2.1.1 Crescente Demanda por Profissionais em Engenharia de Software

Estudos recentes tém mostrado que tanto a inddstria nacional quanto internacional de desenvolvimento de sof-
tware vem demandando uma grande quantidade de profissionais atuando na area de engenharia de software nos
ultimos anos. De acordo com estudos do governo [Brasscomm, 2009], por exemplo, a industria nacional terd que
formar 100 mil novos profissionais na drea de desenvolvimento de software, para exportar USS 5 bilhdes em sof-
tware até 2010. Dados do International Data Group (IDC) [IDC Brasil, 2009] mostram a amplia¢cdo dos negdcios em
tecnologia da informacdo a cada ano. De 2006 para 2007, por exemplo, o mercado mundial cresceu na ordem de
3,1%, enquanto o mercado nacional avangou 8,3%. A expectativa é que a area de software e servigos continue

crescendo da ordem de 10% ao ano até 2012.

Diante de tal demanda e de forma estratégica para o pais, os principais orgdos nacionais de fomento ao desen-
volvimento cientifico e tecnoldgico ligados ao governo federal [CNPq, FINEP, Softex] tém proposto e estimulado
editais especificos voltados exclusivamente para a drea de engenharia de software. O CNPq, por exemplo, vem
propondo editais que oferecem financiamento para a criagcdo de projetos/programas de parcerias entre universi-
dade e empresas que recebam profissionais recém-egressos da universidade visando ampliar sua formagdo em
engenharia de software, através de um programa de residéncia, inspirado nos ja tradicionais programas da medici-
na. A FINEP tem também criado e estimulado, em seus diversos editais, a submissdao de projetos de inovagao cien-
tifica e tecnolégica na drea de desenvolvimento de software e tecnologia da informagdo, por entender, a impor-

tancia estratégica da drea para a economia nacional.

E visivel também, no cendrio nacional, a importancia que grupos de pesquisa em engenharia de software liga-
dos as universidades federais estdo dando a drea. Diversos centros de pesquisa e desenvolvimento foram criados
ao longo dos ultimos anos, em cooperagdo direta com as universidades federais. O objetivo central da maioria des-
ses centros é fomentar a formacdo de profissionais na area, assim como estimular a criagdo de novos empreendi-
mentos na area de tecnologia de informacgdo. Podemos citar alguns exemplos. Um deles, em Pernambuco, é o Cen-
tro de Estudos e Sistemas Avancados do Recife (CESAR), inicialmente vinculado ao Centro de Informatica da UFPE.
O CESAR liderou a criacdo do Porto Digital, uma organizacdo ndo-governamental que agrega diferentes empresas
nacionais e regionais, as quais em parceria conduzem projetos inovadores na area de desenvolvimento de software
em cooperagcdo com a comunidade cientifica, gerando empregos e negdcios de alto valor agregado para a econo-
mia daquele estado. Em Minas Gerais, o Google instalou o primeiro centro de pesquisa e desenvolvimento da

Ameérica Latina, em cooperagdo com professores do Departamento de Ciéncia da Computa¢dao da UFMG.



No contexto regional, a UFRN esta diretamente envolvida na criacdo e execucdo das atividades ligadas ao proje-
to Metropdle Digital, em parceria com o governo federal e a comunidade local. O objetivo principal de tal projeto é
ampliar a inclusdo digital na regido e estimular o empreendedorismo em Tecnologia da Informacdo. Com o surgi-
mento de novas empresas de Tl na regido certamente haverd uma grande demanda na regido por profissionais de
Engenharia de Software. Na medida em que este projeto integra uma acao de formacao tecnoldgica com o campo
da pesquisa e desenvolvimento cientifico, tecnolégico e inovacao em software e hardware, desdobra a possibilida-
de de formacado superior de parte dos jovens talentos em cursos de graduacdo e pds-graduacao da UFRN. Além
disso, grandes empresas ja instaladas na regido, como Petrobras e DataPrev, demandam uma grande quantidade

de profissionais na area TI.

Diante deste cendrio nacional e regional, o curso do BES proposto neste documento busca ampliar a capacidade
da UFRN de formacdo de profissionais altamente qualificados na area de engenharia de software, com o objetivo
de atender a demanda nacional crescente por profissionais na area. Além disso, o curso ird também contribuir para
apoiar e alavancar a geracao de novos empreendimentos de tecnologia da informacdo, em colaboracdo com os

diferentes centros e departamentos da UFRN, a serem realizadas no contexto do projeto Metropdle Digital.

2.1.2 Formacdo em Engenharia de Software x Outras Areas da Computacio

As principais sociedades de computagdo no mundo (a Association for Computing Machiney — ACM, a Associa-
tion for Information Systems — AlS, e a Computer Society do Institute for Electrical-Electronic Engineering — IEEE-
CS) uniram forgas e concluiram em 2005 um trabalho que apresenta um curriculo de referéncia para a area de
computacdo [ACM/AIS/IEEE-CS, 2005]. Nesta proposta, estas sociedades propdem cinco possiveis cursos de gradu-
acdo para a drea da computacgdo, apresentando suas diferencas, perfis dos formandos, competéncias e habilidades.
Esta proposta é resultado de uma andlise que considerou que as propostas anteriores ndo atendiam as demandas

do mercado de trabalho da atualidade.
Segundo a forga-tarefa da ACM, AIS e IEEE-CS, os cursos de graduagdao em computac¢do podem ser:

e Engenharia de Computacao

e C(Ciéncia da Computacgao

e Sistemas de Informacédo

e Tecnologia da Informacgao

e Engenharia de Software

As diretrizes curriculares da area de computa¢do [MEC-SESU, 2001], ainda nao oficialmente aprovadas, con-

templam apenas as trés primeiras opgoes. Estas diretrizes foram resultados de um esfor¢o da Sociedade Brasileira
de Computacdo (SBC) durante alguns anos. Atualmente, a SBC esta iniciando uma discussdo sobre as novas possibi-
lidades de cursos de graduacdo e a sua inclusdo nas diretrizes curriculares da Secretaria de Educac¢ao Superior do

Ministério da Educacgdo.



Atualmente, a UFRN ja oferece quatro cursos de graduagdo que estdo relacionados diretamente a area de com-
putacdo e indiretamente a drea de desenvolvimento de software. Sdo eles: (i) o curso de bacharelado em Ciéncia
da Computacdo oferecido pelo Centro de Ciéncias Exatas e da Terra (CCET); (ii) o curso de Engenharia de Computa-
¢do oferecido pelo Centro de Tecnologia (CT); (iii) o curso de Sistemas de Informacdo oferecido pelo Centro de
Ensino Superior do Seridd (CERES), Campus Caicd; (iv) o novo curso de Tecnologia da Informacédo, oferecido pelo
Instituto Metrépole Digital ao qual este curso de Engenharia de Software esta fortemente relacionado. Embora tais
cursos possibilitem a formacao de profissionais para atuar na drea de desenvolvimento de software, eles nao ofe-
recem uma estrutura curricular voltada exclusivamente para a formacdo de profissionais na area de engenharia de
software, com desenvolvimento de habilidades e aprendizado de conhecimento, técnicas e ferramentas especificas

de tal area.

A Engenharia de Software é fundamentada sobretudo na ciéncia da computacdo e na matematica [Software En-
gineering Curriculum ACM/IEEE, 2004]. Ao longo dos ultimos anos, a drea de engenharia de software e suas dife-
rentes disciplinas tém amadurecido bastante, através da proposicdo de novos métodos e técnicas que possibilitem
o desenvolvimento de softwares mais confiaveis, de melhor qualidade, com custo reduzido e alta produtividade.
Buscando atingir tais objetivos, a formacdo do profissional de tal area exige ndo apenas um amplo dominio de téc-
nicas de programa¢ao modernas e avangadas, mas também o conhecimento e dominio das diferentes disciplinas
que compdem o processo de desenvolvimento de software. A IEEE Computer Society apresenta, em seu guia de
corpo de conhecimento na area de engenharia de software [SWEBOK, 2004], as principais disciplinas que com-
pdem a area, sendo elas: requisitos, projeto, construgao, testes, manutengdo de software, geréncia de configura-
¢do, gestdo de projetos, processos de desenvolvimento, ferramentas e métricas de engenharia de software, e qua-
lidade de software. Cada uma destas disciplinas requer o aprendizado de técnicas e ferramentas especificas. A
diferenca de formacdo de profissionais nas diferentes carreiras em computacdo [ACM Carreers, 2009] é também
destacada pela Association for Computing Machinery (ACM), a qual ja reconhece explicitamente a drea de enge-
nharia de software como uma carreira na area de computacdo, e destaca as diferencas e necessidades de forma-
¢do de profissionais em comparagdo com outras carreiras, tais como, ciéncia da computacdo e engenharia da com-

putagao.

De fato, a IEEE Computer Society e a Association for Computing Machinery (ACM), as duas principais organiza-
¢Oes ligadas aos profissionais e cientistas da computagdo, tém recentemente reconhecido a importancia crescente
da drea de engenharia de software, e a necessidade de oferta de cursos de graduacdo especificos para tal area.
Juntas, elas propuseram diretrizes para um curriculo especifico na area de Engenharia de Software [ACM/IEEE,
2004]. O projeto pedagdgico do curso de Bacharelado em Engenharia de Software apresentado neste documento
segue tais diretrizes, oferecendo formagdo sdlida tanto na drea de programacgao avangada de sistemas (programa-
¢do orientado a objetos, distribuida e concorrente) como também nas diferentes componentes curriculares que

comp&em o curriculo em Engenharia de Software.
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Os curriculos dos cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Computacdo e Sistemas de
Informacao, ja oferecidos pela UFRN, s3o bastante distintos das diretrizes oferecidas pela ACM/IEEE para formagdo
de profissionais em engenharia de software. Tais curriculos atendem apenas uma parcela minima de suas expecta-
tivas e ndao cobrem as diferentes componentes curriculares e especificidades que envolvem tal area. De fato, ne-
nhum desses cursos trabalha com profundidade as diferentes componentes curriculares da engenharia de softwa-
re, e se restrigem, na maioria dos casos, a oferecer apenas parte das componentes curriculares relacionadas a drea
de programacao. O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo oferece uma formacdo mais ampla na drea,
cobrindo suas diferentes sub-areas (computacao grafica, inteligéncia artificial, arquitetura de computadores, redes
de computadores, teoria da computacdo, e sistemas distribuidos) e ndo oferece, portanto, formacao especifica e
direcionada para a area de engenharia de software. O curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo oferece
uma formacdo voltada a profissionais que desejam trabalhar na area de tecnologia de informacao, cobrindo técni-
cas e métodos de analise de processos de negdcio de empresas, e que se concentram sobretudo na producdo de
um tipo especifico de software, os sistemas de informacdo. Finalmente, o curso de Engenharia de Computacado é
voltado, principalmente, para o projeto de sistemas de hardware e sistemas de software relacionados a automacao
industrial, telecomunicacdes, e sistemas embarcados, ndo cobrindo dreas chaves e especificas da engenharia de
software. Assim, ja é amplamente reconhecido que a formacao de profissionais na drea de Engenharia de Software
é bastante distinta dos outros cursos de computacao, e que sao atualmente oferecidos pela UFRN e outras institui-
¢Oes federais. As proprias diretrizes para criagdo de cursos em Engenharia de Software da ACM/IEEE [ACM/IEEE,
2004] atentam para tal fato. A formag¢dao em engenharia de software requer o estudo de métodos, técnicas e fer-
ramentas voltadas especificamente para o desenvolvimento de diferentes tipos de sistemas de software com qua-
lidade e produtividade, e que, portanto, necessitam cobrir com profundidade as diferentes componentes curricula-

res envolvidas na area.

A formacdo de profissionais em engenharia de software se distingue também claramente da formacdo dos tra-
dicionais e ja consolidados cursos em Engenharia. Enquanto as engenharias tradicionais se fundamentam nas cién-
cias naturais e na matematica continua, e buscam a producdo de artefatos fisicos/concretos, a engenharia de sof-
tware é fundamentada na ciéncia da computagdo e na matematica discreta, e focaliza a producdo de software cen-
trado em entidades abstratas/ldgicas. Tais distingBes nas dreas que permeiam a sua fundamentacéo, e no tipo e
natureza dos artefatos que sdo construidos, sdo suficientes para delinear diferencas claras e explicitas na organiza-

¢do de seus curriculos, as quais sdo ressaltadas pelas diretrizes da ACM/IEEE [ACM/IEEE, 2004].

A importancia e reconhecimento da drea de engenharia de software nos ultimos anos tém levado a criagdo de
inimeros cursos de graduacdo na area, notadamente nos Estados Unidos da América (EUA) e na Inglaterra. De
fato, a propria criagdo das diretrizes para cursos de graduagao em engenharia de software pela ACM e IEEE, busca
atender a demanda e orientar a criagao de cursos em tal area. No Brasil, dois cursos de bacharelado em Engenharia

de Software, foram criados recentemente pela Universidade Federal de Goias (UFG) e pela Universidade de Brasilia
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(Unb). Além disso, cursos de mestrado profissional na area de Engenharia de Software foram recentemente criados

e ja reconhecidos pela CAPES.

2.2 Justificativa para o modelo de formac¢ao em dois ciclos

A criacdo do curso de Ciéncia e Tecnologia, Bacharelado (BCT) na UFRN foi um marco na histéria da instituicdo
por introduzir um modelo inovador, pautado em justificativas e reflexdes que estdo sintonizadas com a realidade
do ensino atual no Rio Grande do Norte e no Brasil e nas necessidades de mudangas por uma série de problemas ja
identificados. A justificativa para o Bacharelado em Tecnologia da Informacdo partiu das mesmas bases que o BCT
e adotou também para a area de Tecnologia da Informag¢do o modelo de formagdo em dois ciclos. No modelo em
dois ciclos, o processo de formacdo do estudante universitdrio em uma especialidade profissional estabelece desde
o inicio a idéia de flexibilidade. Ao ingressante na UFRN no primeiro ciclo de estudos se confere, ao fim dos perio-
dos correspondentes a esse ciclo inicial, um diploma de Bacharel em Tecnologia da Informacdo. Além disso, caso o
estudante resolva continuar seus estudos visando uma especialidade profissional ele epode ingressar em um se-

gundo ciclo formativo.

O modelo de formagdo em dois ciclos do BTI definiu uma estrutura curricular com um nucleo comum e énfases
especificas de formacdo, segundo o que prescreve o Regulamento de Graduac¢do/UFRN. O nucleo comum a todos
os ingressantes corresponde aos primeiros semestres de componentes curriculares comuns e obrigatdrios a todos
os alunos do curso. Ao fim do ndcleo comum, o aluno que esteja interessado em cursar, como formacao de segun-
do ciclo, alguns dos cursos subsequentes, a saber, Engenharia de Software e Ciéncias da Computacdo, podera soli-
citar o seu cadastro em uma das énfases especificas do BTl para esses cursos. Para estes casos, e em fun¢do da
escolha do curso subsequente, os alunos terdo componentes curriculares obrigatdrios e optativos durante os pro-

Ximos semestres.
As énfases atualmente definidas s3o:

e Tecnologia da Informacao
e Sistemas Embarcados
e Sistemas de Informacao de Gestdo
e Informatica Educacional
e (Ciéncia da Computagao
e Engenharia de Software
Para o aluno interessado em Engenharia de Software, ele deve optar pela énfase de mesmo nome. Nesta situa-
¢do, ele estara cursando as componentes curriculares que ja fazem parte da estrutura curricular do PP do curso. Ao

concluir o BTI, ele pode reingressar para o curso de Engenharia de Software e concluir os semestres restantes.

3 OBJETIVO DO CURSO
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O bacharelado em Engenharia de Software tem o objetivo de formar profissionais capazes de utilizarem técni-
cas de Engenharia de Software em empreendimentos de software voltados tanto para mercados locais, quanto glo-
bais. Para tanto, o curso deve oferecer para os seus egressos fundamentos cientificos, técnicos, e éticos que con-

dizem com o exercicio da Engenharia de Software e com a missdo institucional desta universidade.

Mais especificamente, este curso visa atender a demanda nacional por mao-de-obra qualificada em Engenharia
de Software, gerando profissionais capazes de intervir positivamente em empresas produtoras de software interfe-

rindo diretamente em todas as etapas do processo de desenvolvimento do software.

4 PERFIL DO FORMANDO

O formando do BES deve interessar-se pela computagdo, matematica e pela producdo de software. O aluno de-
ve ser um entusiasta pela obtencdo e dominio de novos assuntos, além de ser capaz de baseado neles, construir
sua propria reputacado por meio dos produtos do seu esforgo préprio ou resultantes de trabalho em equipe do qual

participa sem necessariamente estar sob supervisao.

O Bacharel em Engenharia de Software sera capaz de efetivamente contribuir com equipes na producio de mo-
delos abstratos correspondentes a software e realiza-los por meio de cédigo que poderdo ser executados em con-
texto real. Da perspectiva pessoal o egresso deve ser capaz de trabalhar de forma harmoniosa e ética, e efetiva-

mente auxiliar na elaboragao de produtos de software .
Tendo como referéncia a DCN de cursos de computagdo, espera-se dos egressos do BES:

e Utilizacdo de fundamentos matematicos, computacdo e produgdo para a criagdo de sistemas de
software de qualidade;

e Realizagdo de forma individual ou em equipe das atividades necessarias para a produgao de sis-
temas de software de maneira sistematica, controlada, eficaz e eficiente;

e Consideracdo dos aspectos legais, éticos, sociais e econdmicos na producdo de software e na sua
utilizagdo com produto;

e Capacidade do uso da criatividade e inovag¢ao na solu¢ao de problemas simples complexos que
podem ser resolvidos por sistemas de software abrindo novas perspectivas ou atendendo a
oportunidades de negécios relevantes;

e Reconhecimento do contexto social e econdmico no qual o software sera inserido e atuem de
forma reflexiva na sua construgdo compreendam o impacto direto e indireto nas pessoas e na
sociedade;

e Utilizacdo de métodos, técnicas, processos e tecnologias de software existentes ou por ele cria-

do ou adaptados utilizando-se de modelos de melhoria de processos e de garantia da qualidade.
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5 COMPETENCIAS E HABILIDADES

A DCN de computacdo especifica de maneira objetiva as competéncias e habilidades necessarias aos bacharéis

em Engenharia de Software. O BES segue esta definicdo de maneira fidedigna, e por isso tem como objetivo desen-

volver as mesmas habilidades e competéncias ja definidas na DCN de computacdo. S3o elas:

1.

N o v MW

10.

11.
12.
13.
14.

Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicacdo em diversos contextos
qgue levem em consideracdo questdes éticas, sociais, legais e econémicas, individualmente e/ou em
equipe;

Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construcao, evolucdo e avaliacdao de sof-
tware;

Analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construcdo de software;

Conhecer os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producdo e utilizacdo de software;

Avaliar a qualidade de sistemas de software;

Integrar sistemas de software;

Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limita¢gGes de custos, tempo e
com analise de riscos;

Aplicar adequadamente normas técnicas;

Qualificar e quantificar seu trabalho baseado em experiéncias e experimentos;

Exercer multiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento, evolugdo, consultoria,
negociacdo, ensino e pesquisa;

Conceber, aplicar e validar principios, padrées e boas praticas no desenvolvimento de software;
Analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de software;

Identificar novas oportunidades de negdcios e desenvolver solugcées inovadoras;

Identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes, especificar os requisitos de sof-
tware, projetar, desenvolver, implementar, verificar e documentar solugdes de software baseadas no

conhecimento apropriado de teorias, modelos e técnicas.

6 ESTRUTURA CURRICULAR

O curriculo do curso de Bacharelado em Engenharia de Software define 9 (nove) periodos letivos como sendo a

duracdo ideal do curso, sendo 12 (doze) periodos letivos a sua duragdo maxima. Para conclusdo do curso, o aluno

deve integralizar :

e 3.600 (trés mil e seicentas) horas, sendo
e 2.490 (duas mil, quatrocentas e noventa) horas de componentes curriculares obrigatérios, e

e 570 (quinhentas e setenta) horas de atividades académicas especificas obrigatdrios;
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e 540 (quinhentas e quarenta) horas de componentes curriculares optativas, sendo pelo menos
180 horas de componentes curriculares do grupo de formagdao avangada em engenharia de

software.

A carga total minima em componentes curriculares sera de 180 horas por periodo letivo, de forma a racionalizar
a demanda por matriculas em turmas por parte dos discentes. O limite superior tem por objetivo inibir a demanda
exagerada por matriculas em componentes curriculares e seus efeitos negativos tanto para o aluno, quanto para o

professor e o curso.

O BES esta estruturado em trés etapas de formacdo. A primeira etapa compreende os componentes curriculares
basicos de formacdo em computacdo. Tais disciplinas correspondem as disciplinas basicas obrigatdrias exigidas
para a formacdo basica de profissionais em qualquer area da computacdo. Ja a segunda etapa é composta por
componentes curriculares de formacdo bdasica para a area de Engenharia de Software. Por fim, a terceira etapa
corresponde aos componentes curriculares avancados, que abordam aspectos mais complexos e contemporaneos

relacionados a formacgao profissional em Engenharia de Software.

Considerando a formagdo em dois ciclos, a primeira etapa corresponde ao ntcleo comum do BTI. Neste estdo
0s componentes curriculares comuns a todas as énfases e cursos de segundo ciclo integrados ao BTI. A segunda
etapa corresponde a énfase de Engenharia de Software dentro do BTI. Nesta estdo definidos os componentes
curriculares basicos que devem ser integralizados pelos alunos do BTI que desejem fazer o reingresso automatico
no curso do BES. Por fim, a terceira etapa é especifica do BES e corresponde ao curso de formacado de segundo

ciclo.

O corpo de componentes curriculares disponiveis no presente projeto visa uma formag¢do de qualidade na area
de Engenharia de Software, a qual é complementada com componentes curriculares optativas de outras areas.
Para obter esse tipo de formacgdo, o presente projeto prevé que o aluno possa matricular-se, além das componen-
tes curriculares obrigatdrias do curso, em componentes curriculares avangadas ministradas por professores do
DIMAp, do IMD e de departamentos de areas correlatas, assim como em componentes curriculares de cunho mais

basico, ministrada por professores de outros departamentos da UFRN.
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UFRN UNIDADE DE VINCULACAO: Ciéncias Exatas e da Terra

Curso: Engenharia de Software

Turno: ( )M

()T ()N (X)MT

( )MN

()TN

()MTN

Municipio-Sede:

Natal

Modalidade: ( X ) Bacharelado

( ) Licenciatura

( ) Tecnoldgico

Habilitagao: -

Enfase: -

Cddigo do Curriculo: 02

Periodo letivo de ingresso:
12 ( X ) Vagas: 40
22( ) Vagas:

6.1 Exigéncias para Integralizagdo Curricular

COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS ATIVIDADES ACADEMICAS ESPECIFICAS CARGA
HORARIA
TOTAL:
1+1H+H+HIV+V
DISCIPLINAS BLOCOS MODULOS OPTATIVAS | ESTAGIOS | TCC ATIV. ATIV.
COM- INTEGR.
PLEM.
CREDITOS C. HORARIA CREDITOS C. C. HORARIA
HORARIA
AULA |LAB AulA | LaB
595 365 12 180 1350 TOTAL IV: 200 180 190 0
TOTAL: 65 TOTAL I: 960 TOTAL II: 180 TOTAL lli: 1350 | 540 TOTAL V: 570
3600
DURACAO DO CURSO (Periodos letivos)
MINIMO PADRAO MAXIMO
7 9 14
LIMITES DE CARGA HORARIA POR PERIODO LETIVO
MINIMO PADRAO MAXIMO
180 390 450
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6.2 Organizacao dos conteudos por periodo

Quadro da Estrutura Curricular — BTI — Nicleo Comum + Enfase de Engenharia de Software

12 Periodo
Cddigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
IMDO0017 | Praticas de Leitura e Escrita em Portugués | - | 30 - -
IMDO0018 | Praticas de Leitura em Inglés - | 30 - -
IMDO0019 | Resolugdo de Problemas Matematicos para Tl - | 180 - -
IMDO0020 | Tecnologia da Informacdo e Sociedade - | 30 - -
TOTAL |270
22 Periodo
Cédigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
IMD0012 | Introdugdo a Técnicas de Programacgao -1 90 - -
. . . IMD0014 OU
IMD0024 | Célculo Diferencial e Integral | -1 90 - IMD0019
IMDO0027 | Praticas de Leitura e Escrita em Portugués I - | 30 - IMD0017
IMD0028 | Fundamentos Matematicos da Computagdo | - | 90 - -
IMDO0034 | Vetores e Geometria Analitica - | 60 - IMD0019
TOTAL |360
32 Periodo
Cédigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
IMDO0029 | Estrutura de Dados Basicas | - | 60 IMDO0030 IMD0012
IMDO0030 | Linguagem de Programagcao | - | 60 IMD0029 IMD0012
- IMD0038 OU
IMDO0033 | Probabilidade - | 60 IMD0023 IMD0024
IMDO0038 | Fundamentos Matemdticos da Computagao Il - | 90 - IMD0028
IMD0041 Lr;:jrsrdel;géo a Organizagdo e Arquitetura de Compu- | 60 i i
TOTAL |330
42 Periodo
Cadigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
IMDO0039 | Estrutura de Dados Basicas Il - | 60 IMDO0040 IMD0029
IMDO0040 | Linguagem de Programacao |l - | 60 IMD0039 IMDO0030
DIMO0504 | Analise e Projeto Orientado a Objetos 4 | 60 IMD0039
DIMO0508 | Projeto de Interfaces de Usudrio 4 | 60
IMD0021 OU
IMDO0042 | Introdugdo a Sistemas Operacionais - | 60 - IMDO0041 OU
DIM0431
IMD0021 OU
IMDO0043 | Redes de Computadores - | 60 IMD0041 OU
DIMO0431
TOTAL |360
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52 Periodo

Cddigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
DIMO0501 | Boas Praticas de Programacdo 2| 30 IMD0040 -
DIMO0506 | Projeto Detalhado de Software 4 | 60 - IMD0040
DIMO0507 | Teste de Software | 4 | 60 IMDO0040
DIMO0546 | Desenvolvimento de Sistemas Web | - | 60 - IMDO0030

(DIM0110 OU
DIMO0549 | Grafos - | 60 - IMD0022) OU
IMD0039
Componente Optativa 4 | 60 - -
Componente Optativa 4 | 60 - -
TOTAL |390
62 Periodo

Cédigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
DIMO505 | Légica Aplicada a Engenharia de Software 4 | 60 - IMDO0038
DIMO0541 | Banco de Dados - | 90 - IMDO0030
DIMO0547 | Desenvolvimento de Sistemas Web Il 4 | 60 DIMO0546 -

DIMO061
DIM0612 | Programagao Concorrente - | 60 - Dll\(jlf)oil;u
Componente Optativa 4 |1 60 - -
Componente Optativa 4 | 60 - -
TOTAL |390
72 Periodo

Cédigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
DIMO0502 | Programacdo Distribuida 4 | 60 - ”|V||V|D|;)(())gj3e
DIMO0516 | Métodos Formais de Engenharia de Software 4 | 60 - DIMO0505
DIMO0548 | Engenharia de Linguagens - | 60 - Ill\/IMDé)(())gfoe
DIMO511 | Engenharia de Requisitos 4 | 60 - DIM0504

Componente Optativa 4 | 60 - -

Componente Optativa 4 |1 60 - -

IMD0001 ?;:;iigis Complementares de Tecnologia da In- 140 i i
TOTAL |500
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Quadro da Estrutura Curricular — Engenharia de Software (22 Ciclo)

82 Periodo
Cddigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
DIMO0590 | Proposta de Trabalho De Conclusdo de Curso 2| 30 - -
DIMO0518 | Planejamento e Gerenciamento de Projetos 4 | 60 DIMO0510 -
DIMO0512 | Teste de Software Il 4 | 60 - DIMO0507
DIMO0514 | Arquitetura de Software 4 | 60 - DIMO0506
DIMO510 | Processo de Software 4 | 60 - -
DIM0524 ,I\D/leés\tle;\s/olvimento de Sistemas para Dispositivos 2| 60 i DIM0547
DIMO0517 | Geréncia de Configuracao e Mudangas 4 | 60 DIMO0510 -
TOTAL |390
92 Periodo
Cadigo Componente Curricular CR| CH | Co-Requisito Pré-Requisitos
Componente Optativa - | 60 - -
Componente Optativa - | 60 -
Componente Optativa - | 60 - -
DIMO0527 | Trabalho de Conclusdo de Curso - | 180
DIMO0619 tA\:lir\]]/;c;ades Complementares de Engenharia de Sof- 2| 50 i i
DIMO0526 | Estagio Supervisionado - | 200 - -
TOTAL |610
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6.3 Grupo de Optativas: Formacdao Avancada em Engenharia de Software

Carga Horaria Minima: 180hrs

Cadigo Disciplina CR CH Nivel
DIMO0531 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE i 4 60 4
DIMO0532 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE i 4 60 4
DIMO0533 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE iii 4 60 4
DIMO0534 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE iv 4 60 5
DIMO0535 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE v 4 60 5
DIMO0521 | DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE DE TEMPO-REAL 4 60 6
DIM0520 | MODELAGEM DE PROCESSOS DE NEGOCIO 4 60 6
DIMO0345 | EMPREENDEDORISMO 4 60 7
DIM0515 | MANUTENCAO DE SOFTWARE 4 60 7
DIMO0536 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE vi 4 60 7
DIMO0550 | METODOS EXPERIMENTAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 4 60 8
DIMO0537 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE vii 4 60 8
DIM0552 | DESENVOLVIMENTO AGIL DE SOFTWARE 4 60 9
DIMO0523 | DESENVOLVIMENTO DIRIGIDO POR MODELOS 4 60 9
DIMO0522 | LINHAS DE PRODUTO DE SOFTWARE 4 60 9
DIM0519 | QUALIDADE DE SOFTWARE 4 60 9
DIMO0551 | DESENVOLVIMENTO DISTRIBUIDO DE SOFTWARE 4 60 9
DIM0539 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE ix 2 30 9
DIM0538 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE viii 4 60 9
DIMO0540 | TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE x 2 30 9
DIM0529 | DESENVOLVIMENTO EM TIMES 4 60 9
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6.4 Relacdo das componentes curriculares optativas de formacao em computacao

Codigo | Disciplina CH Nivel
DIMO0090 | Tépicos Especiais em Computagdo | 30 -
DIMO0091 | Tépicos Especiais em Computagdo Il 30 -
DIMO0092 | Tépicos Especiais em Computagdo llI 30 -
DIMO0093 | Tépicos Especiais em Computagdo IV 30 -
DIMO0094 | Tépicos Especiais em Computagdo V 30 -
DIMO0O095 | Tépicos Especiais em Computagdo VI 60 -
DIMO0096 | Tépicos Especiais em Computagdo VI 60 -
DIMO0097 | Tépicos Especiais em Computagdo VIII 60 -
DIMO0098 | Tépicos Especiais em Computagdo IX 60 -
DIMO0099 | Tépicos Especiais em Computagdo X 60 -
DIMO0340 | Formagdo Humanistica em Computagdo 30 -
DIMO0404 | Calculo Numerico para Ciencia da Computacao 60 -
DIMO0415 | Logicas Nao-Classicas 60 -
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6.5 Relacdo das componentes curriculares optativas de formacdo em tecnologia da informagdo

Cddigo | Disciplina CH Nivel
IMDO0337 | Tl Verde 60 -
IMDO0512 | Avaliagdo da Interagdo Humano-Computador 60 -

6.6 Relacdo das componentes curriculares optativas de outras areas

Cadigo [Disciplina CH Nivel
ADMO0001 [Introdugdo a Administragao 60 -
ADMO0O065 [RESPONSABILIDADE SOCIOAMBIENTAL 30 -
DANO012 [CULTURA E MEIO AMBIENTE 60 -
DANOOO7 JANTROPOLOGIA AFRO-BRASILEIRA 60 -
FPEOO87 |LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS 60 -
LETO508 [Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena 100 -
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6.7 Atividades Académicas Especificas

6.7.1 Estagio

O curriculo inclui como atividade obrigatdria a realizacdo de estagio supervisionado que contribua para a matu-
ridade do aluno para o exercicio da profissdo. O estagio supervisionado devera ser realizado em empresa ou em
outro ambiente profissional, em atividade ligada a Engenharia de Software, caracterizando experiéncia em ambien-
te de trabalho. O estdgio supervisionado deverd incluir no minimo 200 horas de atividades, realizadas de forma
continua ou distribuidas em mais de um periodo letivo. Sé podera ser considerado estdgio supervisionado com
vistas a realizacdo da atividade obrigatdria o estagio realizado de acordo com as regras previstas na Resolugao de
Estagio do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software. Isto ndo impede que o aluno realize outros estagios
ndo integralizados ao curriculo, se assim o julgar conveniente, para acumular experiéncia de trabalho, para obter

remuneracdo ou por qualquer outra razao.

6.7.2 Trabalho de Conclusao de Curso

A estrutura curricular considera atividade obrigatdria para obtencdo do grau um trabalho de conclusdo de cur-
so, entendendo-se como tal a realizacdo de um projeto no ambito da Engenharia de Software que integre conteu-
dos multidisciplinares de trés ou mais componentes curriculares do curso. O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)
corresponde a uma carga horaria de 180 horas e sé podera ser realizado apds o sétimo semestre, normalmente no
ultimo periodo do curso. Os procedimentos para a realizagdo da atividade estao detalhados na Resolugdo de

Trabalho de Conclusido do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software.

6.7.3 Atividades Complementares Especificas

As Atividades complementares sdo aquelas de natureza académica, cientifica e cultural e obrigatdrias para a in-
tegralizagcdo da carga horaria do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software desta Universidade. O aluno
devera perfazer uma carga hordria total minima de 190 (cento e noventa) horas. Esta carga hordria esta distribuida
de forma que durante o curso de primeiro ciclo, o BTI, o aluno deve integralizar uma carga horaria minima de 140h.
Somente apds o seu reingresso no curso de Bacharelado em Engenharia de Software da UFRN as 50h restantes
poderdo ser computadas pelos alunos. Os procedimentos para a realizagao da atividade estdao detalhados na Re-

solucao de Atividades Complementares do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software.

7 METODOLOGIA

A criagdo de cursos de graduagdo em Engenharia de Software é um fendmeno recente em nivel mundial, e mui-
to recente em nivel nacional. A industria de software sofre constante evolugGes tecnoldgicas, e o egresso do curso
deve ndo somente estar a par das tecnologias existentes, mas também possuir o embasamento tedrico suficiente
para poder acompanhar as futuras e inevitaveis evolugGes tecnoldgicas. Pelas mesmas razdes, a proposta pedago-
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gica do curso deve sempre manter-se preocupada em oferecer uma flexibilidade suficiente para manter-se atuali-
zada frente as necessidades mercadoldgicas, mas sem deixar de fornecer um nucleo sélido de ensinamentos fun-

damentais especificos para a drea de desenvolvimento de software.

Tanto para atender as caracteristicas propostas pela nova LDB e, principalmente, as da drea de computacao,
COMO para propor um curso em sintonia com essa recente tendéncia mundial, ndo se pode pensar somente na
estrutura curricular. E preciso mudar métodos de ensino/aprendizado e dar énfase a formacdo em fundamentos
cientificos bdsicos e ao desenvolvimento de competéncias e habilidades para utilizar tecnologias atuais. Para dar
flexibilidade na formacgdo dos alunos do curso, o elenco de componentes curriculares ou atividades de formacgao
optativas permite ao estudante acompanhar a evolugdo da drea de computagdo. Por este motivo, além das com-
ponentes curriculares optativas com nome e ementa definida, ocorrera a oferta de componentes curriculares de

cunho avangado e inovador usando os codigos das componentes curriculares Tdpicos Especiais em Computacgdo.

O curso deve optar por métodos de ensino que estimulem empreendedorismo, envolvimento em projetos de
desenvolvimento de software, apresentagdo de seminarios, elaboracdo de produtos de software. O aluno precisa
desenvolver a capacidade de andlise, abstracdo, elaboracdo de projetos, especificacdo, e avaliacdo nas diversas
areas da engenharia de software. A formacdo em tecnologia deve ser obtida estimulando o aluno a desenvolver a
capacidade de investigacdo. E preciso estimular o uso de bibliotecas e dos recursos disponiveis na Internet, assim

como o desenvolvimento de trabalhos tedricos e praticos.

Uma das caracteristicas mais marcantes da area de Engenharia de Software é a valorizagdo da criatividade como
ferramenta de uso no dia-a-dia do profissional. Uma conseqiiéncia disto é a necessidade do curso incentivar a pro-
cura de solugdes criativas na resolugdo dos problemas apresentados ao aluno. A presente proposta incentiva a
utilizacdo de outros métodos pedagdgicos, além das aulas expositivas, ja que o aluno ndo precisa apenas decorar
conteldos que o professor passa nessas aulas. Para o aluno devem ser apresentados problemas cuja solu¢do nao
se encontra diretamente na bibliografia, pois ele deve ser incentivado a combinar as técnicas, teorias e ferramen-
tas apresentadas no curso, visando elaborar novas solu¢des para os problemas a ele apresentados. A presente
proposta visa criar as condicdes de motivacdo de alunos e professores, de forma a evitar que a Unica meta do alu-

no seja ser aprovado em provas.

O egresso do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software, para ter sucesso profissional, deve desenvolver
a capacidade de expressado escrita e oral nos idiomas portugués e inglés. Isto ndo deve ser desvinculado da sua
area profissional. A experiéncia mostra-nos que para atingir este objetivo ndo é suficiente apenas a oferta de com-
ponentes curriculares "externas" como comunicagdo e expressao, lingua inglesa e metodologia cientifica no curri-
culo. E preciso desenvolver alternativas que propiciem o desenvolvimento da capacidade de expressdo escrita e
oral dos alunos no decorrer do curso. Cada professor pode e deve cobrar esta capacidade dos alunos. O aprendiza-
do de comunicagao e expressdo pode ser feito estimulando a participagdo dos alunos em semindrios. O aprendiza-

do de inglés pode ser aprimorado lendo e escrevendo textos para cada disciplina de informatica, e o aprendizado
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de métodos para desenvolvimento de trabalhos cientificos pode ser orientado a partir da experiéncia de cada pro-

fessor.

O professor, por sua vez, deve assumir uma postura de orientador. Ndo é papel do professor ser apenas um
comunicador que repete o que ja esta nos livros. Dessa forma, o professor tem uma concepg¢ao de aluno, como
alguém incapaz de entender o que foi arduamente elaborado pelos autores. Existem diversos meios de acesso ao
conhecimento, muito mais adequados para certos conteddos como livros, revistas, CDs, pdginas na internet, DVDs,
televisdao e diversos outros que devem ser explorados pelos professores. O professor deve, principalmente, orien-
tar o aluno sobre onde buscar os conteudos e cobrar dele a sua aplicagdo e uma andlise critica. A UFRN possui,
através da Secretaria de Ensino a Distancia, uma expertise que devera ser aproveitada para elaborar um acervo de
material didatico complementar acessivel para os alunos do curso através de uma Mediateca. Mais do que tudo, o
professor deve motivar o aluno sobre a importancia do contelddo a ser aprendido. Este ndo é um trabalho facil,

exigindo tempo e dedicacdo do professor.

O curso propde como componentes curriculares a realizacdo de projetos e diversas outras atividades envolven-

do diferentes métodos de aprendizados, como, por exemplo:

Aulas com instrutor presencial,

Aulas em video e/ou documentarios;

Grupos de estudo orientado pelo professor (leitura e discussdo em grupo);
Seminarios;

Trabalhos de iniciagdo cientifica;

Trabalhos de iniciagao tecnoldgica;

Estudo orientado - Pesquisa e monografia sobre contetdos avancados;

Realizacdo de Estagios;

W ® N o U A~ W N

Participagcao em empreendimentos;

[ER
o

. Desenvolvimento de software em diversas areas — desktop, dispositivos mdveis, televisdo digital, web,
dispositivos embarcados, etc.;

11. AplicacBes sociais e comunitarias (atividades de extensao);

12. Projeto de formacdo; e

13. Participagdo em mini-cursos ou tutoriais de congressos.

A tabela abaixo especifica como estes procedimentos metodoldgicos se relacionam com o desenvolvimento de

habilidades especificas:

Procedimentos metodolégicos Habilidade a ser desenvolvida
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Estudo orientado - pesquisa e monografia

sobre conteldos avangados

Auto-aprendizado, pesquisa, comunicacdo escrita,

dominio da lingua inglesa

Desenvolvimento de produtos

Capacidade empreendedora, planejamento, tra-

balho em grupo, pratica profissional, criatividade

Apresentagdo de seminarios

Comunicacao oral, pesquisa

Realizacdo de estagios

Trabalho em grupo, pratica profissional

Disciplinas expositivas com instrutor pre-

sencial

Concentragao e atengao

Aulas em video e/ou documentarios

Concentracgao e atengao

Grupos de estudo (leitura e discussdo em

grupo)

Reflexdo, avaliacdo critica

Participagdao em cursos e congressos

Socializacdo, vivéncia de atividades profissionais.

AplicagOes sociais e comunitarias (ativida-

des de extensdo)

Trabalho em grupo, pratica profissional, socializa-
¢do, andlise de problemas e modelagem de solu-

¢oes

Projeto de formagdo

Pratica profissional, trabalho em grupo, capacida-

de empreendedora, planejamento, criatividade.

7.1 Conteudos Obrigatoérios em Cursos Superiores

O PPC do BES contempla todos os contetdos exigidos pelos instrumentos legais dos cursos de graduagao no pais.
Particularmente, os conteudos relacionados ao meio ambiente (Artigo 26, §72 da LDB, Lei 9.394, de 20 de dezem-
bro de 1996 e Lei 9.795, de 27 de abril de 1999); a Educac¢do das Relacdes Etnico-Raciais, o Ensino de Histdria e
Cultura Afro-Brasileira e Africana (Parecer CNE-CP n2 3-2004, de 10 de margo de 2004 e Resolugdo CNE-CP n? 1-
2004, de 17 de junho de 2004); das questdes indigenas (Resolugdo CNE-CP n2 1, de 18 de fevereiro de 2002); e da
oferta de disciplina de Libras, em conformidade com a Lei n? 10.436, de 24 de abril de 2002 e Decreto n? 5.626, de
22 de dezembro de 2005.

Para atender a este requisito o BES aborda esses temas em alguns de seus componentes curriculares obrigatérios,
mas da a opc¢do do aluno se aprofundar no assunto através da inclusdo de disciplinas optativas especificas em sua
estrutura curricular e que sao lecionadas por outros departamentos. Particularmente, as seguintes disciplinas con-
templam os requisitos legais de cursos de graduagdo no pais:

26




e IMDO0020 - Tecnologia da Informagao e Sociedade: Disciplina obrigatéria que leva o aluno a refletir sobre
os impactos das TICs na sociedade e como Tl se relaciona com outras dreas de conhecimento;

e 1MDO0337 - Tl Verde: Disciplina optativa que visa discutir o desenvolvimento e reuso de sistemas computa-
cionais (hardware + software) com menor impacto ambiental;

e IMDO0405 - Fundamentos de Sistemas de Informagao e IMD0411 - Introdugdo a Governanga e Gestado de
TI: Disciplinas optativas que refletem sobre o uso de Tl para gestdao de ag¢Ges coorporativas ou coletivas,
como ac¢Oes ambientais na gestao de residuos.

e ADMOO065 - Responsabilidade Socioambiental e DAN0012 - Cultura e Meio Ambiente: Disciplinas optati-
vas ofertadas por outros departamentos nas quais os alunos podem aprofundar seus estudos sobre ques-
tées ambientais.

e DANO0007 - Antropologia Afro-Brasileira e LET0508 - Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena: Discipli-
nas optativas ofertadas por outros departamentos e que permitem ao aluno se aprofundar nas questdes
relacionadas ao respeito as diferencas culturais e raciais, como as presentes nas culturas afro-brasileira e
indigena.

e FPEO0087 - Lingua Brasileira De Sinais — Libras: Disciplina optativa que permite que o aluno aprofunde seus
estudos sobre o uso da Linguagem Brasileira de Sinais, como forma de aprimorar suas capacidade de co-
municacdo com pessoas com necessidades especiais, em particular os Surdos-Mudos.

7.2 Orientagdo Académica

Como parte da metodologia do curso, pretende-se desenvolver a orientacdo académica como uma atividade
conjunta da coordenacdo do curso e dos professores do Departamento de Informatica e Matematica Aplicada (DI-
MAp), que é o departamento mais diretamente ligado ao curso. A proposta é indicar professores como orientado-
res de um conjunto de alunos ja desde o primeiro periodo letivo. Tais professores irdo entdo desempenhar o papel
de orientar de tais alunos até o final do curso. Deverd haver rodizio no conjunto de professores a cada periodo, de
forma a evitar a sobrecarga de orienta¢des. Cada orientador académico ird acompanhar seus orientandos ao longo
do curso, apoiando o processo de escolha e quantidade de componentes curriculares a cada periodo, possiveis
atividades complementares a serem realizadas (iniciacdo cientifica, extensdo, estagio, seminarios, eventos), assim

como auxilia-lo em eventuais dificuldades ou desafios encontrados ao longo do curso.

8 AVALIACAO

O PPP do curso considera duas dimensdes para o processo de avaliacdo: a avaliacdo do projeto pedagdgico e a

avaliacdo do processo ensino-aprendizagem:

e Avaliagdo do projeto pedagdgico
o Compreende o acompanhamento e a gestdo da execugdo do projeto. A avaliagdo sera executada a partir das
seguintes acoes:
= (Criacdo do NDE, cujos membros sdao escolhidos pelo colegiado do curso para acompanhar os re-

sultados advindos da execucdo do Projeto Pedagdgico.
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ReuniBes semestrais entre professores que lecionardo componentes curriculares da mesma sub-area,
para que as metodologias, ferramentas e linguagens de programacao utilizadas sejam consistentes
entre si, alte-rando-as quando necessario.

Reunides entre o Coordenador, o Vice-Coordenador, professores e representantes dos alunos ao fi-
nal dos semestres para avaliar a eficacia do Projeto Pedagdgico e detectar possiveis ajustes que se-

jam necessarios.

e Avaliacdo do processo ensino-aprendizagem

o Esta avaliagdo seguird a resolucdo vigente que rege o sistema de avaliacdo das componentes curriculares na

UFRN (Resolucdo N° 103/06 do CONSEPE), tendo como referéncia o perfil do egresso, os objetivos do curso e

as competéncias profissionais orientadoras para a formacdo do Bacharel em Engenharia de Software. Esta

avaliacdo serd complementada pelas seguintes acoes:

Reunides semestrais do Coordenador e Vice-Coordenador com os alunos, tentando identificar pon-
tos positivos e negativos no processo ensino-aprendizagem empregado pelos varios professores,
possivelmente utilizando questiondrios preenchidos pelos alunos e professores das componentes
curriculares.

Utilizacdo dos resultados das avaliagdes docentes feitas pela UFRN para identificar problemas e solu-

¢Oes.

9 INFRAESTRUTURA

O curso do BES esta totalmente integrado ao Instituto Metrdpole Digital, e desta forma estd funcionando de

maneira plena no novo prédio do IMD, o Centro Integrado de Vocagdo Tecnoldgica (CIVT). O CIVT é o maior prédio

do campus, possui 4 pavimentos, com area total de cerca de 8.000 m2 e tem espagos de area administrativa, audi-

torio para 120 pessoas, salas/laboratérios de informatica, salas/laboratdrios de estudo de lingua estrangeira, salas

de treinamento, drea para identificacdo de talentos, distrito digital, area para incubadora de empresas, area para

instalagdao de empresas constituidas.

O CIVT abriga os cursos de Bacharelado em Tecnologia da Informagdao e de Engenharia de Software, o curso

técnico de Formagdo de Programadores e uma Incubadora de Empresas. Para o funcionamento do curso de BTI, o

prédio do CIVT oferece: 4 auditdrios; 3 salas de aula para turma de 40 alunos; 5 sala de aulas de laboratdrios para

40 alunos; e 6 laboratérios de pesquisa. As aulas do BTI funcionam nos periodos matutino e noturno, enquanto o

BES oferece aulas no periodo vespertino. Todos os professores que atuam no curso do BES possuem salas no pré-

dio, inclusive a coordenacao e secretaria funcionam no mesmo espaco.
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No piso superior do prédio, funciona a Incubadora de Empresas facilitando as oportunidades de estagio para os
alunos, além da possibilidade de criacdo de empreendimentos para os concluintes. O prédio do CIVT ainda conta

com um refeitdrio e area de convivéncia.

Além disso, o IMD possui outro prédio, o Nucleo de Pesquisas e Inovagdo em Tecnologia da Informacdo (nPITl),
gue possui uma drea total de cerca de 1.800 m2. Neste espaco concentram-se atividades de 10 laboratérios de

pesquisa, envolvendo cerca de 40 pesquisadores da UFRN.
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