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APRESENTAGRO

OLA, PROFESSOR(A)!

Seja bem-vind@ a este recurso didatico, que é uma cartilha produzida no @mbito do Programa de
Pé6s Graduagao em Geografia do Centro de Ensino Superior do Seridé (CERES) e do Centro de Ciéncias
Humanas Letras e Artes (CCHLA) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), no Mestrado
Profissional em Geografia (GEOPROF). A cartilha refere-se ao ensino hibrido em Geografia nos anos
finais do , por meio da utilizagao das Tecnologias Digitais da Informagao e da Comunicagao (TDIC).

A cartilha tem como objetivo contribuir com a sua pratica pedagégica, com reflexées, orientagoes
e sugestoes concernentes a utilizagao das TDIC para o desenvolvimento do ensino hibrido em
Geografia, especificamente, nos anos finais do Ensino Fundamental. Esperamos que o contetdo da
cartilha sirva como subsidio para o planejamento e o desenvolvimento dos processos educacionais
sob a sua responsabilidade, mirando um ensino-aprendizagem dinamico e significativo para os
discentes.

A organizacgao da cartilha esta em trés secgoes. Na primeira, apresenta-se a evolug¢ao da educagao
no século XXI, assim como define-se o ensino hibrido e a tecnologia e relaciona-se o ensino hibrido
com as Tecnologias Digitais da Informacgao e da Comunicagao (TDIC).

Na segunda sec¢ao trata-se da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especificamente, das suas
competéncias e habilidades nos anos finais do e destaca-se o 62 ano tendo-se em vista as
particularidades desta série quanto ao ensino-aprendizagem em Geografia. Na terceira secgao
evidencia-se estratégias pedagdgicas para o desenvolvimento do ensino hibrido com a utilizagao das
TDIC, conforme competéncias e habilidades orientadas pela BNCC para o ensino-aprendizagem de
Geografia nos anos finais do Ensino Fundamental, detidamente, no 62 ano.

0 conteudo da cartilha ndo é um modelo ou um receituario para a sua pratica, professor(a). Ao
contrario, € uma orientacao, que deve ser adaptada de acordo com o contexto educacional no qual o
processo educacional é realizado, com o objetivo maior da aprendizagem com significados para a
formacao cidada.

BONS ESTUDOS!!
_ ELLANO JONH DA SILVA MATIAS
DIEGO SALOMAO CANDIDO DE OLIVEIRA SALVADOR
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0 ENSINO HiBRIDO POR MEIO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMAGHO E DA
COMUNICAGRO (TDIC)




Desde a segunda metade do século XX, no contexto da Revolugao Técnico-Cientifico-
Informacional, as TDIC caracterizam a produgao do espago nas diversas escalas geograficas e quanto
as multiplas instancias da sociedade. Dentre estas, a educa¢ao é modernizada com a aplicagao destas
tecnologias, o que causa modificagdées curriculares, didaticas e pedagogicas. Assim, os estudantes
requerem novas metodologias de ensino-aprendizagem e os docentes realizam formagoes
continuadas ou buscam e/ou produzem materiais didaticos que apoéiem o desenvolvimento dos
processos educacionais conforme as variaveis-chave do atual periodo histérico, com realce para as
TDIC.

Apesar disso, os curriculos escolares e as praticas pedagogicas sao pouco alteradas,
caracterizadas por conteudos e estratégias metodoldgicas condizentes com o ensino tradicional, isto
é, centrado no docente e sem atengao com a aprendizagem por todos(as) estudantes. Assim sendo, é
urgente transformar a educagao escolar conforme a dindmica socioespacial da Revolugao Técnico-
Cientifica-Informacional, com o fundamento da aprendizagem com significado, ou seja, com o
estudante como protagonista do processo educacional e o ensino-aprendizagem contextualizado a
dindmica do lugar e as conexdes deste com outras escalas geograficas.

Dentre as estratégias metodoldgicas condizentes com o contexto técnico-cientifico-informacional,
destaca-se o ensino hibrido. Vocé sabe o que é o ensino hibrido? Como ele foi proposto? E como ele

funciona?

DIRETO A0 PoNTO ()

No ambito da educacao, em especial no caso das
disciplinas escolares, vem se estabelecendo um forte
debate sobre as estratégias de ensino-aprendizagem.
Sem duvida, os alunos contemporaneos vivem no
“mundo do tempo rapido”, em um espago onde se
perdem entre informagoes que chegam a eles com

g muita rapidez e de forma “atrativa”, mas muito

e fragmentada e, muitas vezes, de dificil discernimento
:’ entre o real e o irreal, em um ambiente que
S normalmente o professor nao se encontra: o espago
virtual. Alves e Oliveira (2012)

o
TRANsFOR™




0 QUE E ENSINO HIBRIDO?

Na Revolugdo Técnico-Cientifica-Informacional, as inovagdoes na educacgao atribuem ao(a)
estudante o protagonismo do processo educacional, com o(a) docente exercendo a importante
funcao de mediacao deste processo. Para isto, sdo propostas e desenvolvidas metodologias ativas
de ensino-aprendizagem, como a inversao da sala de aula e o ensino hibrido ou blended learning?

ENSINO
HIBRIDO

A\ VA VA VA WA WA N

Ensino hibrido é o processo
educacional formal no qual
o(a) estudante aprende por
meio de atividades
presenciais e  atividades
online. 0 docente recomenda
e orienta as atividades de
modo a mediar a pratica do(a)
estudante quanto ao tempo,
lugar, caminho e ritmo de
desempenho (CHRISTENSEN;
HORN; STAKER, 2014).

* [..]JA educagdo sempre foi

misturada, hibrida, sempre
combinou varios espagos, tempos,
atividades, metodologias,

publicos. Esse processo, agora,
com a mobilidade e a
conectividade, ¢é muito mais
perceptivel, amplo e profundo: é
um ecossistema mais aberto e
criativo. Podemos ensinar e
aprender de inumeras formas, em
todos os momentos, em multiplos
espacos.” (Moran, 2015, p. 22).

" Trata-se de um modelo de
ensino que pressupde o uso
da tecnologia para o
desenvolvimento das
atividades dentro e fora da
classe, em que o aluno ¢é
estimulado a buscar o
conhecimento com a
mediagao do professor e da
escola." (BACICH, NETO,
TREVISANI, 2015 p. 181).

A\ VA VA VA VA WA Y
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Fonte: Elaborado pelos autores,2022

DIRETO AO PONTO

0 ensino hibrido esta emergindo coD

uma inovacao sustentada em relagao a
sala de aula tradicional. Esta forma
hibrida é uma tentativa de oferecer “o

melhor de dois mundos” — isto &, as
vantagens da educacao online
combinadas com todos os beneficios da
sala de aula tradicional.

( CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013).

f PARA SABER MAIS! f

Segundo Bacich e Morzf\n ((2;)18).
o(a) professor(a) éola .
orientador(a) do procesds .
educac'lonal e, deste mo o,ue
agente fundamental paI:a q
ola) estudante con5|g?
ar duvidas, analisar
dados, definir conceitos :
r conhecimentos. e
m o seu cotidiant? e as
cessidades sociais €
educacionais.

question

aprende
acordo cO
suas ne




DIRETO AO PONTO

“Personalizar nao é tragar um plano de
aprendizado para cada aluno, mas utilizar
todas as ferramentas disponiveis para
garantir que os estudantes tenham

Estas definigoes afirmam que o ensino hibrido flexibiliza as aprendido. Se um aluno aprende com um
video, outro pode aprender mais com uma
atividades educacionais por meio da mesclagem de estratégias leitura e um terceiro com resolugéo de um
problema - e, de forma mais completa,
metodoldgicas presenciais e online, com a utilizagao das TDIC e com todos esses recursos combinados”

(BACICH, NETO, TREVISANI, 2015, p. 98).

o fundamento no desenvolvimento de competéncias e
habilidades pelos(as) estudantes condizentes com os contetidos

ensinados e aprendidos.

COMO SURGIU A METODOLOGIA DO ENSINO HIBRIDO
NO BRASIL?

Esta estratégia metodoldgica, realizada com a utilizagao das TDIC, é
utilizada nos EUA em diversas areas educacionais. No Brasil, o ensino
hibrido foi impulsionado a partir de abril de 2014, quando a Fundagao
Lemann e o Instituto Peninsula realizaram um workshop sobre a
metodologia e convidaram para a participagao neste Michael B. Horn e
Heather Staker, autores que destacam-se nas reflexdes e analises sobre
o ensino hibrido.

Além deles, participaram do evento professores da Educagao Basica
que escolheram modelos de ensino hibrido para desenvolver planos de
aulas, com a utilizagao de TDIC e o objetivo de dinamizar os processos
educacionais planejados.

Como resultado do evento, a Fundagao Lemann e o Instituto Peninsula
decidiram formar um grupo para a experimentac¢ao do ensino hibrido no
Brasil, a fim de evidenciar reflexées e contribuicoes para a sua
implementacao nas escolas brasileiras, tendo-se em vista o seu
potencial educacional.




Para a realizagao do ensino hibrido, ha modelos, para serem escolhidos conforme o objetivo do
processo educacional e o conteddo a ser ensinado e aprendido. Todos os modelos destacam, em
esséncia, o protagonismo do(a) estudante, pelo fato de o fundamento ser a aprendizagem com
significado.

Abaixo, veja os modelos de ensino hibrido.

7~ N

Modelo ala
Carte
QUAIS 0S
MODELOS DE
ENSINO HiBRIDO?
Modelo Virtual Modelo de
Enriquecido Rotacao

N

Adaptacio das propostas de ensino hibrido. Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H.
Blended: using disruptive innovation to improve schools. Wiley. © 2015 by
Michael B. Horn, Heather Staker. All rights reserved.

MODELO A LA CARTE: O(a) estudante é responsavel pela organizagdo dos seus
estudos, de acordo com os objetivos a serem alcancados. Esta organizagao é
definida com a mediagao do(a) docente, tendo-se em vista a personalizagdo do
processo educacional conforme a situagdo e as necessidades do(a) estudante. O
processo educacional é realizado online, com atividades na escola, em casa ou em
outros espacos.

MODELO VIRTUAL ENRIQUECIDO: A escola é totalmente envolvida na experiéncia
educacional, com atividades abrangendo diferentes matérias de ensino-
aprendizagem, na esteira da interdisciplinaridade. Os(as) estudantes

realizam atividades de modo online e presencial, podendo haver apresentagées
coletivas de trabalhos na escola, com frequéncia definida pelos(as) estudantes e
docentes.

MODELO FLEX: O(a) estudante deve cumprir atividades com énfase no ensino-
aprendizagem online. O ritmo do desenvolvimento destas atividades depende da
situacdo de cada estudante e das orientagoes do(a) docente. Esse modelo é tido
como disruptivo e, por isso, a sua aplicagao nao é comum nas escolas no Brasil.

[ NN

MODELO DE ROTACAO: O(a) estudante realiza atividades em um horario fixo ou
conforme as orientagdes do(a) professor(a). As atividades online podem envolver
trabalhos em grupo, como escritas e leituras. Um dos grupos de discentes pode
ficar responsavel pela sugestao de atividades, com o acompanhamento direto ou
nao do(a) docente.




_Rotacgao por estacoes

Os estudantes sdo organizados em grupos, cada um dos

quais realiza uma tarefa, de acordo com os objetivos do

professor para a aula em questao. Podem ser realizadas

TlPos atividades escritas, leituras, entre outras. Um dos grupos
DE estarad envolvido com propostas on-line que, de certa

forma, independem do acompanhamento direto do
ROTAGAO

. . N\
Sala de aula invertida @
A teoria é estudada em casa, no formato online, e o \

espaco da sala de aula é utilizado para a realizacdo de
discussoes, a resolucao de atividades, dentre outras
atividades coletivas e relacionadas aos estudos
realizados em casa. Assim, realiza-se em casa o que
era feito em sala de aula (estudo teodrico) e realiza-se
na escola o que era recomendado para casa
(atividades de aplicagao do estudo teodrico). Neste
sentido, ha ainversao da sala de aula.

\Rota(;éo individual

Para cada estudante, deve-se elaborar um planejamento de
atividades, conforme a sua rotina e as suas condigoes
socioeducacionais. Assim, ao desenvolver as atividades
planejadas, o(a) estudante podera alcancar a aprendizagem
de conhecimentos e conteddos e ser avaliado de modo
personalizado, isto & de acordo com o planejamento do
processo educacional especifico para ele(ela).

professor.

aboratorio rotacional

@ As atividades sdo realizadas na sala de aula e em laboratério. O
processo educacional é iniciado na sala de aula, com a
recomendagdo de tarefas. A realizagdo destas ocorre no

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021 laboratério, com a utilizagdo de computador ou outros

equipamentos ou materiais. O objetivo € o alcance da

aprendizagem com a maior eficiéncia possivel e de acordo com

o ritmo do desempenho de cada estudante.

p

COMO IDENTIFICAR 0 ENSINO HIBRIDO?

Segundo Christensen, Horn e Staker (2013), o ensino hibrido tem quatro
caracteristicas que possibilitam a sua identificagao. Sao elas:

1. Mistura de tecnologias, isto é, trabalha-se tanto com tecnologias
tradicionais quanto com inovagoes tecnoldgicas, como as TDIC.

2. Abrange os agentes sociais que ja participam do processo educacional
sem a perspectiva hibrida, os(as) integrando tendo-se em vista a
transformacao da educagdo na perspectiva do protagonismo do(a)
estudante e da aprendizagem com significados.
3. Alcance da aprendizagem de acordo com o contexto socioeducacional e
as necessidades de cada estudante. Assim, o ensino hibrido tende a ser cada
vez mais frequente no processo educacional e pode ser destacado no que se
refere as outras metodologias de ensino-aprendizagem.
4. Desenvolvimento integrativo, isto &, o funcionamento do ensino hibrido
abrange todos(as) agentes sociais envolvidos no processo educacional,
conforme a dindmica e as condigoes socioecondomicas e de equipamentos da
comunidade escolar. Desse modo, o ensino hibrido é adequado as
caracteristicas da escola e integra a totalidade dos agentes sociais do
processo de ensino-aprendizagem.




POSSIBILIDADES E LIMITES DO ENSINO HIBRIDO

Segundo Moran (2015), o ensino hibrido pode ser desenvolvido de diversas maneiras e em multiplos
espacgos, evidenciando-se possibilidades de aprendizagem para o(a) estudante, de acordo com a sua
situacao e as suas necessidades. Do mesmo modo, Martins (2016) sublinha que o ensino hibrido coloca
em conjunto modos tradicionais e modernos de ensinar e aprender, reunindo estratégias
metodoldgicas e materiais didaticos ha tempos utilizados na educacao e inovagoes para o
desenvolvimento desta, como as TDIC aplicagao ao ensino-aprendizagem e os materiais didaticos que
tratam desta inovacao.

Com este entendimento, as possibilidades e os limites do ensino hibrido sao:

Beneficios

\/ e Trabalho em equipe;
[N * Problematizagao darealidade;

* Reflexao das atitudes;

e Protagonismo do estudante;

* Professor mediador ou facilitador;

e Trabalho cominovagao;

e Aprendizagem contextualizada ao cotidiano e as

necessidades do (a) estudante.

Entraves

7
N

e Descrédito na transformacgao da educacao;
e Falta de equipamentos;

» Falta de capacitagao para os(as)docentes.
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MARTINS, Lilian Cassia B. Implicagcoes da organizagao da atividade didatica com uso de tecnologias digitais na formagao de conceitos em uma proposta de ensino
hibrido. 2016. Tese (Doutorado em Psicologia Escolar e do Desenvolvimento Humano) - Programa de P6s-Graduagdo em Psicologia, Universidade de Sdo Paulo, Sdo
Paulo.

MORAN, José Manuel. Educagéo hibrida: um conceito-chave para a educagao hoje. In: BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando de Mello (Orgs.)
Ensino hibrido: personalizagao e tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.
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0 QUE SAO TDIC ?

Quando falamos em tecnologia, pensamos em computador, celular ou em equipamentos modernos,
Porém, a palavra tecnologia tem um sentido mais amplo, decorrente do grego “thekhne”, que significa
técnica, arte, oficio. Assim, Kenski (2007, p.15) afirma que “as tecnologias sdo tao antigas quanto a
espécie humana. Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as
mais diferenciadas tecnologias”. Desse modo, a tecnologia refere-se as estratégias humanas e sociais

para melhorar o desenvolvimento das atividades econdmicas, politicas, culturais, educacionais.

Veja aimagem abaixo:

Fonte: https://blogdigicad.files.wordpress.com/2015/11/02.png?w=920




Na Revolucao Técnico-Cientifica-Informacional, vigente em ambito global desde a década de 1970, sao
destacadas as TDIC, que sao tecnologias digitais utilizadas para intensificar as informagoes e comunicagoes
entre os agentes sociais e as escalas geograficas, com a perspectiva da frequéncia rapida dos intercambios
e do conhecimento dos acontecimentos ocorridos em diversos e, por vezes, distantes espacos. Tais
tecnologias “invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memoria, garantem novas possibilidades de bem-

estar e fragilizam as capacidades naturais do ser humano” (KENSKI, 2007, p. 19).

Além das TDIC, ha outros conceitos concernentes as tecnologias associadas a Revolugao Técnico-
Cientifica-Informacional, a saber: Tecnologias Digitais (TD), Novas Tecnologias da Informacgao e

Comunicacao (NTIC), Tecnologias Assistivas (TA), Tecnologias Educacionais (TE), Tecnologia Social (TS) e

Tecno Socialidade. Quais as diferencgas entre estes conceitos?




NO QUADRO ABAINO EVIDENCIA-SE DEFINIGOES DESTES CONCEITOS

OUADRO 01: DEFINICOES DE TECNOLOGIAS ASSOCIADAS A REVOLUGAO TECNICO-CIENTIFICA-INFORMACIONAL




Fonte: Elaborado pelos autores,2021.

Nesta cartilha, utiliza-se o conceito de TDIC, por entender-se que a maior parte das ferramentas ou
dos dispositivos que hoje sao utilizados na comunidade escolar sao digitais e conectados a internet,
com utilizagao pelos discentes no seu cotidiano, na escola ou em outros espacgos. A utilizagao destas
tecnologias na educacgao escolar é importante por possibilitar maior interagao entre os(as) estudantes
e destes com o(a) docente. Com este entendimento, Cavalcanti (2015, p. 184) afirma que considera

“[...] necessario [...]indicar[...] o empenho em utilizar o maximo possivel os recursos tecnolégicos
disponiveis na escola, em fun¢ao do seu valor didatico, ndo apenas por estar consoante com a cultura
dos alunos, podendo assim motiva-los mais para os estudos, mas também porque por eles é possivel
potencializar a aprendizagem, seja pelo acesso a informagao e pelo intercambio que oferecem, seja
pelas possibilidades de interatividade e simulacao de exercicios, o que pode explorar a construgao

mental”.




PROFESSOR(Y), VOGE CONGORDA COM
ESTA AFIRMAGA0?
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A utilizagao das TDIC pode amplificar o conhecimento critico do(a) estudante, tendo-se em
vista a possibilidade da reflexao acerca dos acontecimentos no mundo globalizado,

considerando-se as diversas escalas geograficas ou dindmicas do espac¢o geografico.

OBJETO DE ESTUDO DA GEOGRAFIA

ndo Cavalcanti,
seg‘;zom. p.35):
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Estas definigoes realgam a relagao entre as TDIC e o ensino de Geografia, pelo fato de que a
utilizacao destas tecnologias possibilita ao estudante compreender melhor a realidade vivenciada e as
conexoes geograficas do lugar com outras escalas geograficas, com a compreensao contextualizada
de conteudos programaticos e motivada pela aplicagao de tecnologias que caracterizam os cotidianos
dos estudantes. Na educacao brasileira, esta utilizacao é orientada pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), pela perspectiva das competéncias e das habilidades a serem desenvolvidas pelos
estudantes.

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 2017, p. 9).

Os espacos escolares enfrentam dificuldades na utilizagao das TDIC?

ENTRAVES COM AS TDIC NA EDUCAGAO ’

Conforme afirma Kenski (2004), um dos maiores desafios na educagdo brasileira é o
desenvolvimento do processo de ensinar e aprender com a utilizagao das TDIC, isto considerando-se

os varios problemas enfrentados no sistema educacional, ou caréncias nestes existentes, como:

As inovacgdes no ensino-aprendizagem
consideradas e planejadas no projeto
pedagégico

— =
12 ..'

Formacéo docente Gestio participativa e Engajamento dos estudantes

contextualizada a utilizacao ROy adoradalescols no processo educacional
das TDIC




José Masvel Moman

EDUCACAD £

A EDUCACAO
QUE DESEJAMOS

CoMo CHeaAR 1A TECNOLOGIAS
Pierre Lévy 0 NOVO RITHO
DA INFORMACAO
AS TECNOLOGIAS i
B it i vt Moreira
. Kenski

aditoralli3d4 )

( IT%EG%IQ ias ( Pierre Lévy

€ mediaca CIBERCULTURA
eaagogica
F:wsﬁmmguém

N

|'r‘_“f : \’“
)f_} : - .k\\
)
L

|

é TECWULTGIRS )
E TENPO DOCENTE

Vani Moreira Kenski

Ny ]
\ o~~~
José Manuel Moran
Marcos T. Masetto

Marilda Aparecida Behrens

\ 3 = g ) \ editoralii4

REFERENCIAS

KENSKI, Vani Moreira. Educagao e tecnologia: O novo ritmo da informacao. Sao Paulo: Papirus, 2007.

ALMEIDA, M. E. B; VALENTE, J. A. Integragao curriculo e tecnologias e a producao de narrativas digitais. Curriculo sem Fronteiras, v.12, n.3,
p.57-82, Set/Dez 2012. Acesso em: 21agos.2022.

CAVALCANTI, Lana de Souza. 0 ensino de Geografia na escola. Campinas: Papirus, 2015
CAVALCANTI, Lana de Souza. Geografia, escola e construgao de conhecimento. Sao Paulo: Papirus, 2001.

REGITAN, Paola. Conheca tudo sobre multiplas inteligéncia. Disponivel em: https://www.ibirapuera.br/conheca-tudo-sobre-multiplas-
inteligencias/. Acesso em: 14 ago. 2021.

MOREIRA, Ruy. O que é Geografia. Sao Paulo: Brasiliense, 2005.

THOME, Francisco Arquer. Da tecnologia a pedagogia dos multiletramentos: em busca de uma integragao conceitual. In: OTA, G. S. G.; SANTOS
RODRIGUES, G. Tecnologia e Educacao: aproximacoes, possibilidades e reflexdes. Diadema: V&V Editora, 2021. p. 27-45.




ENSINO HIBRIDO E TDIC

No Brasil, dentre as dificuldades enfrentadas na educagao escolar, ensinar e aprender sao
desafios substanciais, tendo-se em vista o fato de vivenciar-se a transicao do modelo de gestao
industrial para o modelo da informagao e do conhecimento (MORAN, 2012). Naquele modelo, o
importante é a transmissao de conhecimentos pelo professor e a memorizacao pelos estudantes, de
modo competitivo e individualista. Assim, as linguagens oral e escrita sao consideradas por meio da
repeticao de datas, niameros, formulas e conceitos, sem relagao direta com os cotidianos dos
estudantes. Ao contrario, no modelo da informagao e do conhecimento o processo educacional é
fundamentado em praticas coletivas e individuais, sublinhando-se o protagonismo do estudante e a
importancia da orientagcao docente mediante a recomendacao de atividades e a realizagao de
dialogos, reflexoes e discussoées.

Assim, é pertinente que o professor possibilite encontros
presenciais e virtuais nos quais o estudante acesse
informacgoes que lhe orientem na realizacao de reflexées e
discussoes e na produgao de conhecimentos, de acordo com a
sua realidade e com as conexdes do espaco vivido com outras
escalas geograficas.

Com este sentido, Moran (2012, p. 74) afirma que o
“conhecimento constroi-se de constantes desafios, de
atividades significativas, que exercitem a curiosidade a
imaginacao e a criatividade”. Com este entendimento,
questiona-se: a producao do conhecimento por meio das TDIC
tem relagcao com o ensino hibrido?




ENSINO HIBRIDO E TDIC

Sim, harelagao entre as TDIC e o ensino hibrido. De acordo com Bacich e Moran (2015, p. 45),
“falar em educacao hibrida significa partir do pressuposto de que nao ha uma unica forma de
aprender e, por consequéncia, nao ha uma unica forma de ensinar. Existem diferentes maneiras de
aprender e ensinar. O trabalho colaborativo pode estar aliado ao uso das tecnologias digitais e
propiciar momentos de aprendizagem e troca que ultrapassam as barreiras da sala de aula. Aprender

com os pares torna-se ainda mais significativo quando ha um objetivo comum a ser alcangado pelo

grupo”.

Além disso, Kenski (2003) assevera que por meio

das TDIC pode-se transformar o ambiente tradicional
da sala de aula em um espaco de aprendizagem

participativa com a utilizagao de diferentes midias e
equipamentos disponiveis. Deste modo, as TIDC e o

ensino hibrido sao aspectos do mesmo processo: o
desenvolvimento da educagcdao com realce para o
potencial do estudante e para a contextualizacao do

ensino-aprendizagem.

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T.; BEHRENS, Ilda Aparecida.
Novas tecnologias e mediacao pedagogica.10. ed. Campinas, Papirus,
2000. 173 p.

KENSKI, V. M. Tecnologias e as alteragées no espago e tempos de
ensinar e aprender. Tecnologias e ensino presencial e a distancia.

Campinas, Papirus; 2003. p. 29-51.




0 ENSINO-APRENDIZAGEM
DE GEOGRAFIA POR
INTERMEDIO DO ENSING
HIBRIDO




0 desenvolvimento da consciéncia geografica é imprescindivel para que a importancia
do ensino-aprendizagem de Geografia seja reconhecido. Esta consciéncia decorre da
linguagem conceitual especifica da Geografia, a qual é basilar para a compreensao e analise

dos fendmenos espaciais, inclusive, do espago vivenciado pelo estudante.

piReTo Ao ponTo (D)

De acordo com Cavalcanti (2013), a Geografia - como
ciéncia ou como matéria de ensino-aprendizagem -
desenvolve uma linguagem conceitual que é uma
linguagem geografica, marcada por conceitos que sao
requisitos para a analise dos fendmenos geograficos, por
meio da valorizacdo das experiéncias vivenciadas pelos
estudantes, que sao protagonistas na produgao dos
conhecimentos. Nesta produgao, busca-se o
desenvolvimento de uma visao critico-reflexiva acerca
dos aspectos naturais, socioeconémicos e culturais, em
escalas local, regional, nacional e global.

PALESTRA: POR UM ENSINO DE GEOGRAFIA QUE
LEVE O ALUNO A PENSAR GEOGRAFICAMENTE
(LANA DE SOUZA CAVALCANTI)




AS INTELIGENCIAS MOLTIPLAS E 0 ENSINO DE GEOGRAFIA

Nos ultimos anos, o ensino de Geografia é realizado conforme mudangas sociais e reformas
educacionais, com a transformagao do tradicional ensino fundamentado na memorizacao de
conteudos, sem contextualizagdo com o espacgo vivido pelos estudantes. Para esta transformacgao é
enfatizada a Teoria das Inteligéncias Multiplas, proposta por Howard Gardner no livro "Mentes que
criam”.

De acordo com esta teoria, cada pessoa tem talentos ou aptidées diferentes para a aprendizagem.
Assim, no processo educacional é importante que sejam desenvolvidas situagées diversificadas para
estimular os discentes na aprendizagem, tendo-se em vista que na produgcao do conhecimento
geografico podem ser considerados diversos tipos de inteligéncias.

Abaixo, evidencia-se estas inteligéncias.

Esta inteligéncia é relacionada ao uso do Esta inteligéncia é relacionada ao
corpo para resolver problemas. Os reconhecimento dos sentimentos,
individuos  destacam-se por suas motivagdes, desejos e intengdes das
capacidades motoras para a resolugao de pessoas, por meio da socializagao,
problemas ou para a elaboragdo de cooperagdo, capacidade de fazer
produtos utilizando o corpo inteiro. amigos e comunicabilidade.

|
. e, ' Corporal Interpessoal Esta inteligéncia é relacionada a
Este tipo de inteligéncia é ; .

. N . autoestima e ao autorrespeito. Ela é
relacionada a percepgao visual e

L. ~ L importante para que o individuo
espacial, a interpretacao e criagao |
. . L compreenda as suas emogoes e
de imagens visuais,e 4 imaginagao
valores e, desta forma, tenha o

pictérica, compreende melhor Todos os tipos de inteligéncias sdo importantes para a
fe - . e , controle das suas potencialidades e
graficos e mapas. il produgdo do conhecimento pelo individuo. Porém, para o o o
. X . ) L. limitagbes na realizagdo das
desenvolvimento do ensino de Geografia, as inteligéncias -
~ atividades.
espacial, ldgico-matematica,linquistica e interpessoal sao
B determinantes, pois contribuem com o alcance de
;‘6 competéncias e habilidades referentes ao pensamento
Esse tipo de inteligéncia refere-se E L g . L.
o geografico. Essa inteligéncia esta

a capacidade de usar a razéo para . -
P P relacionada as habilidades

tirar conclusoes, ter pensamento . .
ligadas aos fendémenos da

logico, detectar padrées e .
natureza por meio do contato

resolver.

com problemas abstratos e

concretos.

| I
Esta inteligéncia é relacionada ao Esta inteligéncia é relacionada com
dominio da linguagem e da aptidées referentes a sensibilidade
expressao, ou seja, a utilizagdo das musical, por intermédio do
palavras de forma eficaz, por meio reconhecimento de notas musicais
da oralidade ou da escrita. provenientes de diversos tipos de

objetos




€€
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0 desenvolvimento intelectual, motor e social perpassa por etapas e € realizado em diversos

ambientes, como o ambiente escolar. Neste sao planejadas e aplicadas metodologias para o ensino-
aprendizagem de conteudos, conforme a mediagao do docente e a atividade do estudante. Cada
discente tem uma maneira de aprender e, por isto, o professor deve criar possibilidades presenciais e

virtuais para que cada estudante aprenda os conhecimentos ensinados, de acordo com a dindmica do

seu espagco vivido.




AS TEORIAS DA
APRENDIZRGEM
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Mota (2009, p. 74) afirma que “um dos
problemas das teorias existentes é que se
apresentam como a unica solugao adequada,
quando, na verdade, nunca nenhuma é a melhor
ou a pior solugao, podendo ser, isso sim, a mais
adequada em determinadas circunstancias”. Na
sala de aula ha estudantes que tém diferentes
pensamentos, necessidades e realidades
socioeducacionais, fato que torna premente o
desenvolvimento do processo educacional de

modo diversificado e, se for

0O caso,

personificado.

Q\\\\\\\\\\

0 processo de ensino-aprendizagem deve ter
como fundamento a singularidade do estudante. Para
que o docente tenha este entendimento e, assim,
realize o processo de modo diversificado, é
pertinente que ele conhega e compreenda as
transformagoes sociais e as respectivas teorias da
aprendizagem. Abaixo, sao evidenciadas as
principais teorias da aprendizagem, propostas por

George Siemens.
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Na proposta tedrica desenvolvida por George .
Siemens, destaca-se a abordagem do “conectivismo”,
tendo-se em vista que as demais teorias da "
aprendizagem nao consideram a utilizagao das TDIC.

“o conectivismo apresenta um modelo de aprendizagem que
reconhece as mudancas tecnoldgicas na sociedade, onde a
aprendizagem nao é mais uma atividade interna e individual. O
modo como a pessoa trabalha e funciona sao alterados quando

se utilizam novas ferramentas. O campo da educac¢ao tem sido

lento em reconhecer, tanto o impacto das novas ferramentas
de aprendizagem como as mudang¢as ambientais nas quais a
aprendizagem tem significado. O conectivismo fornece uma

percepcao das habilidades e tarefas de aprendizagem

ecessarias para os aprendizes florescerem na era digital”.

N
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A compreensao das teorias da aprendizagem é aspecto fundamental para o desenvolvimento
da pratica pedagogica, o que pode facilitar o processo educacional na perspectiva do

protagonismo do discente e da contextualizagao do ensino-aprendizagem.

ATENGAO !!!
AS TEORIAS AQUI APRESENTADAS SAO
APENAS AS  SELECIONADAS PELOS
AUTORES. EXISTEM VARIAS OUTRAS.
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Teoria- Para-a-Era-Digital>. Acesso em: 30 ago. 2022.
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A BASE NAGIONAL GURRIGULAR GOMUM (BNCG):
COMPETENCIAS E HABILIDADES PARR 0 6° ANO
DO ENSINO FUNDAMENTAL

Desde a segunda metade do século XX, as complexas mudangas ocorridas na sociedade
do meio técnico-cientifico-informacional possibilitam o encurtamento das distancias entre
0s espagos e na comunicagao entre os agentes sociais, com o destaque dos avanc¢os nas TDIC
e nos meios de transporte, fazendo premente que os agentes sociais e as suas atividades
considerem tais avancgos.

Assim, o ensino-aprendizagem de Geografia € importante para a formagao humana, pois,
por meio desta matéria escolar, o estudante podera aprender conhecimentos acerca do
espacgo vivenciado por ele e, deste modo, compreender as transformagoes desenvolvidas
neste espacgo e as suas relagoes com outras dindmicas espaciais.

Sendo assim, pode haver a aprendizagem da consciéncia espacial, com o estudante como
agente ativo do processo educacional e da producao do seu espago, na perspectiva do
exercicio da cidadania.

DIRETO AO PONTO o

De acordo com Castellar (2008),
na BNCC orienta-se que o ensino de
Geografia desenvolva o
raciocinio geografico, com a
articulagao
de principios e analises cuja

finalidade seja a compreensao
critica da dindmica espacial e das
suas conexoes.




-
v

1 - Um fendmeno geografico
sempre é comparavel a outros. A
identificagdo das semelhancas

entre fendomenos geograficos é
o inicio da compreensao da
unidade terrestre.

4 - Exprime como os objetos se
repartem pelo espaco.

4 - Distribuicao

RINCIPIOS GEOGRAFICOS

NA BNCC

2 - Um fenémeno geografico
nunca acontece isoladamente,
mas sempre em interagao com
outros fenomenos préximos ou
distantes.

5 - Espaco finito e continuo
delimitado pela ocorréncia do
fenomeno geografico

3 - E a variagao dos fenomenos
de interesse da Geografia por
meio dos fendmenos da
superficie terrestre (por
exemplo, o clima), resultando na
diferenca entre areas).

6 - Posigao particular de um objeto
na superficie terrestre. A localizacao
pode ser absoluta (definida por um
sistema de coordenadas
geograficas), ou relativa (expressa
por intermédio de relagoes espaciais
topolégicas ou por interagoes
espaciais).

7 - Organizagao ou arranjo espacial é o principio geografico de maior complexidade. Refere-se
ao modo de estruturacao do espaco, de acordo com as normas e agoes da sociedade que o

produz.




0 ENSINO-RPRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA NO
DOGUMENTO GURRIGULAR DO RIO
GRANDE DO NORTE (RN)

No periodo atual, o processo educacional em Geografia no espago

|- ihim
escolar é fundamentado na linguagem conceitual, para possibilitar a h i
compreensao da relagao sociedade-natureza, mirando a andlise da
dindmica do espago considerando-se diversas escalas e conexées 5 A ;
geograficas. ’

No Documento Curricular de Geografia para o Ensino Fundamental no
Rio Grande do Norte, indica-se como aspectos fundamentais da educagao DOCUMENTO

. . . ~ CURRICULAR DO RN
escolar o uso das TDIC, o trabalho com a diversidade, a inclusao, a
educacao integral e o desenvolvimento do raciocinio critico geografico.

f PARA SABER MAIS! Conforme a BNCC e o Documento Curricular de

Geografia para o Ensino Fundamental no Rio Grande
Rio
Segundo orienta-se na BNCC do

Norte, o professor de Geografia do Norte, o processo educacional em Geografia
33?6 ?)Zss?t:ili';ar que © 9%3;‘:3“;5) deve considerar a analise de diferentes escalas,
con_wp.ree:d‘:‘j a“g;;?; es:zs evr\‘:(;rno da para que os estudantes demonstrem a capacidade
Cczt‘;‘d‘::?dade esco‘ar'tezosn:ci?;rsa:iz S:z de visualizagdo e de entendimento de fatos e
i:s:::zg:: dosd:genconmecimentos e fenomenos, condizentes com os objetos
organizadores ;ioezstﬁ:z‘:;e & orientado a geograficos e a organizagao do territério segundo
2:::::3“;;0(12' mundo conforme a sua

unidades tematicas.

- . de
realidade, tendo-se em vista o J(lng:té °
escalas geoqréficas desde o loca

global (BRASIL, 2019).




UNIDADES TEMATICAS DO ENSINO-
APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA

Os estudantes devem perceber e compreender a
dindmica das relagdes étnico- raciais, identificando-
se com a sua comunidade e respeitando os
diferentes contextos socioculturais.

O sujeito e seu lugar no mundo

Conexoes e escalas

Processo de produgao do espago agrario e Mundo do trabalho

industrial e relagao entre campo-cidade.

Formas de
representacao e
pensamento espacial

Natureza, ambientes e
qualidade de vida

Estas unidades tematicas devem ser desenvolvidas conforme as competéncias e habilidades
propostas pela BNCC e pelo Documento Curricular de Geografia para o Ensino Fundamental do Rio
Grande do Norte, considerando-se as experiéncias vivenciadas pelos estudantes e mirando a
resolucao dos problemas cotidianos por intermédio dos conhecimentos geograficos.




COMPETENCIAS GEOGRAFICRS PROPOSTAS PELA BNCC
PARA 0S ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Utilizar os conhecimentos geograficos para
entender ainteragao sociedade-natureza e
exercitar o interesse e o espirito de investigacao
para aresolugao de problemas.

Desenvolver autonomia e senso critico paraa
compreensao e aplicacao do raciocinio geografico na
analise da ocupacao humana e producao do espaco,
abrangendo os principios de analogia, conexao,,
diferenciacao, distribuicao, extensao, localizagao e ordem.

Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de
investigacao para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico e informacional.
Avaliar agées e propor perguntas e solugées, inclusive
tecnolégicas, para questoes que requerem conhecimentos
cientificos da Geografia.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacao, propondo agées sobre as questoes
socioambientais, conforme principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios.

Estabelecer conexdes entre diferentes temas do
conhecimento geografico, reconhecendo aimportancia dos
objetos técnicos para a compreensao das formas como os
seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao
longo da Histoéria.

Desenvolver o pensamento espacial fazendo uso das
linguagens cartograficas e iconograficas de diferentes
géneros textuais e das geotecnologias
para aresolucao de problemas que envolvam
informacoes geograficas.

Construir argumentos de acordo com informagoées
geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista
que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental
e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de
qualquer natureza.

A GEOGRAFIA NA BNCC



A BNGG E AS PARTIGULARIDADES DO ENSINO-
APRENDIZRGEM DE GEOGRRFIR NO 6° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Para o alcance das competéncias e
habilidades propostas na BNCC e no
Documento Curricular de Geografia para o
Ensino Fundamental no Rio Grande do Norte,
é importante fundamentar o inicio do
processo educacional nos conhecimentos
prévios que os estudantes evidenciam.

Com a compreensao e discussao destes
conhecimentos, deve-se proceder com
reflexoes e analises da produgao do espago,
considerando-se a situag¢ao do espaco vivido
pelos estudantes e as necessidades de
transformacao deste espacgo, tendo-se em
vista o bem-estar coletivo.

Para cada nivel de ensino-aprendizagem
dos anos finais do Ensino Fundamental, ha
na BNCC orientagcées de competéncias,
habilidades e objetos de conhecimento

para o desenvolvimento do pensamento

geografico.

Para o 62 ano do Ensino Fundamental, propoe-se a
compreensao da identidade sociocultural, dos
lugares de vivéncia dos estudantes e o estudo das
desiguais produgcoes do espago. Além disso,
orienta-se a abordagem da interferéncia humana e
social no planeta Terra, com destaque para
conceitos estruturantes ao entendimento das
caracteristicas fisicas e ambientais do espaco
geografico. Deste modo, estuda-se o conceito de
paisagem, na perspectiva do entendimento da
transformagao histérica do espago, com o
desenvolvimento de inovagoes tecnoldogicas mas

também a ocorréncia de conflitos sociais e

degradag6es ambientais.




QUADRO ORGANIZADOR
CURRICULAR DA BNGG

GEOGRAFIA 62 ANO

Unidade tematica:

4 Objeto de conhecimento:
0 sujeito e seu lugar no mundo |

Identidade sociocultural

Habilidades:

* (EFOBGEO1) Comparar modificagées das paisagens nos lugares de vivéncia e os usos desses
lugares em diferentes tempos.

» (EFOBGEO2) Analisar modificagdes de paisagens por diferentes tipos de sociedade, com destaque
para os povos originarios.

* (EFOBGEO3RN) Identificar e interpretar as mudangas ocorridas nas paisagens (rurais e urbanas) no
tempo e no espaco.

» (EFOBGEO4RN) Identificar as modificag6es das paisagens do cotidiano dos alunos dando énfase
aos aspectos socioeconémicos e culturais.

Objeto de conhecimento:
Relagoes entre os componentes
fisico-naturais

Unidade tematica:
Conexoes e escalas

Habilidades :

e (EFOBGEO03) Descrever os movimentos do planeta e sua relagdo com a circulagdao geral da
atmosfera, o tempo atmosférico e os padroes climaticos.

* (EFOBGEOQ4) Descrever o ciclo da agua, comparando o escoamento superficial no ambiente urbano
e rural, reconhecendo os principais componentes da morfologia das bacias e das redes
hidrograficas e a sua localizagao no modelado da superficie terrestre e da cobertura vegetal

» (EFOB6GEO05) Relacionar padrées climaticos, tipos de solo, relevo e formagdes vegetais

* (EFO6GEOBRN) Reconhecer as caracteristicas fisico-climaticas dos seis principais biomas
terrestres do Brasil (Cerrado, Caatinga, Mata Atlantica, Pampa, Pantanal, Amazénia).

* (EFOBGEO7RN) Identificar e descrever os elementos fisico-naturais do Rio Grande do Norte

* (EFO6GEO8RN) Identificar as transformagoes das paisagens do Rio Grande do Norte e na localidade
em que a escola esta inserida, decorrentes das diversas atividades econdomicas existentes no
estado.




Objeto de conhecimento:
Transformacao das paisagens
z ‘ naturais e antropicas

)

Unidade tematica:
Mundo do trabalho

Habilidades:

» (EFO6GEO0BG) Identificar as caracteristicas das paisagens transformadas pelo trabalho
humano a partir do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de industrializagao.
(EFOBGEOQ7) Explicar as mudancgas na interagcao humana com a natureza a partir do
surgimento das cidades.

* (EFO6GEO8RN) Identificar as transformagdes das paisagens do Rio Grande do Norte e na
localidade em que a escola esta inserida, decorrentes das diversas atividades
econdmicas existentes no estado.

Unidade tematica: . Objeto de conhecimento: .
-~ o Fenémenos naturais e sociais
Formas de representacgao e - i representados de diferentes
pensamento espacial . ‘ maneiras

Habilidades :

* (EFOBGEO8) Medir distancias na superficie pelas escalas graficas e numéricas dos
mapas.

» (EFOBGEOQ9) Elaborar modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis topograficos e
de vegetacao, visando a representacao de elementos e estruturas da superficie
terrestre.

 (EFO6GEIORN) Compreender as representagcoes de elementos de um mapa,
estabelecendo as convengoes cartograficas, tipos de mapas e projegoes cartograficas.




Unidade tematica: .. Objeto de conhecimento:
Natureza, ambientes e Biodiversidade e ciclo hidrologico.

: . Atividades humanas e dindmica
qualidade de vida climatica

Habilidades:

e (EFOBGEI10) Explicar as diferentes formas de uso do solo (rotagdo de terras,
terraceamento, aterros etc.) e de apropriacdao dos recursos hidricos (sistema de
irrigagdo, tratamento e redes de distribuicdo), bem como suas vantagens e
desvantagens em diferentes épocas e lugares.

e (EFO0BGET1) Analisar distintas interagoes das sociedades com a natureza, com base na
distribuicdo dos componentes fisico-naturais, incluindo as transformagoes da
biodiversidade local e do mundo.

e (EFOBGE12) Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das principais bacias
hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as transformag6es nos ambientes
urbanos.

e (EFOBGE13RN) Identificar os reservatorios de agua do Rio Grande do Norte e como
estes contribuem para a dinamica das cidades.

» (EFOBGE13) Analisar consequéncias, vantagens e desvantagens das praticas humanas
na dindmica climatica (ilha de calor etc.).

No desenvolvimento dos objetos de conhecimento, o professor deve considerar as relagées entre
as diferentes escalas geograficas, assim como as caracteristicas sociais, econémicas, politicas,

culturais e ambientais da transformacao espacial. Deste modo, o estudante podera compreender a

producao social do espago, inclusive, na sua escala de vivéncias.
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PROPOSTAS METODOLOGICAS PARA 0 ENSINO-
APRENDIZAGEM DE GEOGRAFIA POR MEIO DO
ENSINO HiBRIDO COM A UTILIZAGAO DE TDIC




A proposi¢cao de metodologias para o ensino-aprendizagem de Geografia por meio do
ensino hibrido com a utilizagao de TDIC pode ser realizada considerando-se os Recursos
Educacionais Abertos (REA), de acordo com as competéncias e habilidades orientadas na
BNCC.

O que sao REA?

[...]1 materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte ou midia, que
estao sob dominio publico, ou estao licenciados de maneira aberta, permitindo que
sejam utilizados ou adaptados por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos
facilita o acesso e reuso potencial dos recursos publicados digitalmente. Recursos
educacionais abertos podem incluir cursos completos, partes de cursos, médulos,
livros didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes, software, e qualquer outra
ferramenta, material ou técnica que possa apoiar o acesso ao conhecimento
(UNESCO. Guidelines for Open Educational Resources (OER) in Higher Education.
Vancouver: COL, 2011.).

Os usos dos REA abertos devem ocorrer conforme os objetivos do processo educacional planejado e
desenvolvido e as situagcoes socioespaciais e necessidades dos agentes sociais participantes deste
processo.

A sequir, sao evidenciadas propostas metodoldgicas com a utilizagao de REA. Tais propostas decorrem
de pesquisas realizadas em bancos de artigos, teses e dissertagoes (periddicos CAPES e acervo da UFRN),

em anais de eventos educacionais e em repositorios educacionais.




ORGANIZAGHO DA UTILIZAGHO
DE CADA REA

NOME DO REGURSO
OBJETO DE CONHECIMENTO
OBJETO DE CONHECIMENTO ESPECIFICO

HABILIDADES QUE PODEM SER DESEN\IOL\IID!\S &

SUGESTOES DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

SUGESTGES DE AVALIAGHO PARA CADA
HABILIDADE A SER DESENVOLVIDA




NOME DO REA:
GOOGLE EARTH

Aplicativo ou software de mapas em trés dimensées, mantido
pela empresa norte-americana Google. Permite percorrer
virtualmente qualquer lugar da Terra, por meio de imagens de
satélite. E gratuito, disponivel em portugués para Windows, Mac,
Linux, Android e i0S.

\ ]

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS:

G

SUGESTAO DE AVALIACAO PARA ESTAS HABILIDADES

Para alcangar as habilidades EFO6GEQ1 e EFOB6GE02, o
docente pode solicitar aos estudantes que tirem fotos das
suas casas e/ou de lugares dos seus bairros. Apds, podem
buscar as localizag6es destes lugares no Google Street
View, com analises da paisagem na atualidade e/ou
historicamente.
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" HABILIDADE QUE PODE SER DESENVOLVIDA

SUGESTAO DE AVALIACAO PARA A HABILIDADE

Para alcancar a habilidade EFO6GEQ8, o docente pode
destacar dois pontos na superficie para que cada
discente mega a distancia entre estes por meio da
utilizagao do software. Além disso, pode-se recomendar
para os estudantes calcularem a escala nas unidades de
medida relacionadas a representacao cartografica em
questao.

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Para o desenvolvimento das habilidades destacadas, o docente pode recomendar para os estudantes
realizarem pesquisa de imagens da producao da cidade em tempo passado, ou do bairro, da rua, da
escola. Para atualizar estas imagens, pode-se acessar o Google Earth com a fungao Street View (clicar no
simbolo do boneco) e, assim, analisar as modificagdes nas paisagens destacadas.

FIGURA 01: ESTACAO DAS ARTES,
MOSSORO (RN). 1934

FIGURA 02: REPRESENTA!;I-\O
CARTOGRAFICA DA ESTAGAO DAS
ARTES, MOSSORO (RN)

FIGURA 03: RUA DAS ESTAGAO DAS
ARTES, MOSSORO (RN) 2002




SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Para o desenvolvimento das habilidades, pode-se trabalhar no software a fungcao da evolugao
histdérica, que demonstra a linha do tempo no que concerne ao espago selecionado,com uma visao
ampliada. Assim, podem ser analisadas questoes relacionadas ao desmatamento, urbanizagao,
transformacao das paisagens etc.

FIGURA 04: REGIAO NORDESTE EM 1930 FIGURA 05: REGIAO NORDESTE EM 2022

Google E

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

E possivel desenvolver e exercitar conceitos cartograficos por meio de tipos de mapas. Para isto, no
Google Earth, deve-se acessar a fun¢ao “régua” na aba superior das ferramentas e utiliza-la para tragar
uma linha reta entre dois ou mais pontos no espag¢o, com a visualizagao da distancia na superficie entre
estes pontos. Destes modo, o professor pode ensinar o conteido da escala cartografica, com a
realizacao de calculos acerca de distancias. Além disso, por meio da fungao “zoom”, é possivel evidenciar
imagens com escala reduzida ou ampliada. Outrossim, pode-se estudar nogoes de orientacao e
localizagao, com a observacao e analise da rosa dos ventos.

FIGURA 06: MAPA DO RIO GRANDE DO NORTE
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NOME DO REA:
GOOGLE EARTH ENGINE

0 Google Earth Engine tem um acervo de imagens de satélite e de
dados espaciais de escala planetaria. E utilizado para detectar
mudancas, mapear tendéncias e quantificar diferengas na superficie da
Terra. O Google Earth Engine é disponivel para o uso comercial e é
gratuito para o uso académico ou de pesquisa. E acessado por meio de
site na internet, com linguagem em inglés e acesso para Windows, Mac e
Linux.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS




"~ SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Com a selegao da fungao Timelapse na Terra (com o uso da imagem 3D), é possivel acessar
transformagées que ocorreram nos ultimos 37 anos em um espa¢o, com a explicitagao destas
transformag6es em uma linha do tempo. Assim, pode-se estudar as causas destas transformagoes.

. PA FIGURA 08: LAYOUT DO RECURSO GOOGLE EARTH
FIGURA 07: PAGINAEI:::;}INAEL DO GOOGLE EARTH ENGINE COM A FUNCAO TIMELAPSE NA TERRA

Uma plataforma em escala
planetaria para dados e analises
de ciéncias da Terra

\ /

0 docente pode dividir a turma em grupos e orientar que
cada grupo observe e analise as transformagoées realizadas
em um espago, com a utilizagao das ferramentas do Google
Earth Engine. Ao final, pode-se orientar a produgcao de um
curta-metragem, por cada grupo, com os resultados do
trabalho realizado.



NOME DO REA: SOLAR SYSTEM SCOPE

Este software € um simulador em 3D do sistema solar, céu
noturno e espago sideral. E interativo e permite acesso a
informagoes dos corpos celestes. O software usa imagens
disponibilizadas pela NASA, por meio do satélite Celestrak. E
disponivel de modo gratuito para acesso pelo Windows, Mac,
Linux, Android e iOS.

?

./
:HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS

\ /
:stGESTﬂo DE AVALIAGAO PARA AS HABILIDADES

Para a avaliacao do alcance da habilidade EFO6GEO3, o docente pode
recomendar aos estudantes a observacao dos movimentos da Terra e dos
planetas que formam o sistema solar, para a analise e a organizagao de
informacgoes e dados.

No que se refere a habilidade EFO6GEQ9, o docente pode orientar que os
estudantes produzam uma demonstracao do sistema solar e da estrutura da
Terra e apresentem estes trabalhos, com a analise dos seus conteudos.




SUGESTAO DE AVALIACAO PARA AS HABILIDADES

Além disso, também para avaliar o desenvolvimento da habilidade EFOBGEQ9, pode-se selecionar o
planeta Terra (com dois cliques sobre a sua imagem) e clicar no nome “estrutura”. Assim, serdo
evidenciadas informagdées e um modelo em 3D sobre a sua estrutura deste planeta. Com este
conhecimento, os estudantes podem produzir esta estrutura com a utilizacdo de massa de modelar.

FIGURA 09: LAYOUT DA FUNGAO DO SISTEMA PLANETARIO FIGURA 10: REPRESENTAGAO EM 3D DA ESTRUTURA INTERNA DA TERRA

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Neste REA, na aba “modelos de papel”, é possivel imprimir modelos de planetas em dobraduras para a
construcao de um pequeno planetario a fim de demonstrar os movimentos da Terra e as conexdes
destes com as condigdes climaticas.

No site esta disponivel modelos divididos em niveis Facil ( 15 faces), Avancado (26 faces), Desafiador
(60 faces)

FIGURA 11 : FUNGOES DISPONIVEIS NO REA
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SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

No Solar System Scope, ao clicar no botao “comecar software” é possivel visualizar todo o sistema
solar e os movimentos de rotacgao e translagao dos planetas. Ao clicar no simbolo de play (>), visualiza-
se uma linha do tempo com a possibilidade de avangar no tempo (mostrando-se movimentos futuros) e

de voltar no tempo (mostrando-se os movimentos ja realizados), além dos movimentos em tempo real.

SOFTWARE SOLAR SYSTEM SCOPE DOS PLANETAS NO SOFTWARE SOLAR SYSTEM

SCOPE

2022 3458
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NOME DO REA:
GLOBAL RIVER RUNNER

O Global River Runner é um site na internet que exibe em 3D a
simulagao do caminho que uma gota de chuva pode percorrer, com
a possibilidade de ela desaguar em um manancial e dai terminar em
um corpo de agua ou no oceano. Este recurso pode ser usado para

o estudo da dinamica da agua e de mananciais, como umrio.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS

QU ) )
" SUGESTAO DE AVALIAGCAOPARA AS HABILIDADES

Para avaliar o alcance da habilidade EFO6GEO4 e EFO6GEQ9,
o docente pode dividir a turma em grupos e recomendar o
estudo de regides, paises ou cidades, especificamente para
aprender as caracteristicas da hidrografia e do relevo do espaco
estudado e representar os resultados alcangados em maquete.




SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

0 docente pode ensinar o ciclo hidrolégico para os estudantes, mostrando imagem deste ciclo e
realizando explicagoes. Em seguida, no site Global River Runner, pode-se visualizar o globo terrestre e,
na caixa “toque para soltar uma gota de chuva em qualquer lugar do mundo e veja onde ela acaba”,
selecionar um espacgo para observar o caminho da agua. Além disso, na caixa “buscar”, pode-se buscar o
espaco de vivéncia dos estudantes e conhecer as informagoes da hidrografia deste, com destaque para
os rios existentes, o percurso destes desde as suas nascentes e a distancia em quilometros deste
percurso.

FIGURA 15: LAYOUT INICIAL DO SITE -
GLOBAL RIVER RUNNER FIGURA 16: EXIBICAO DO PERCURSO DE UM RIO

COM O RELEVO, NO SITE GLOBAL RIVER RUNNER
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SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

No site Global River Runner também é possivel visualizar caminhos de rios ficticios,
desenvolvidos pelos desenvolvedores do site. Assim, pode-se estudar as partes de umrio e

as formas de relevo que sao apresentadas no respectivo percurso.




FIGURA 17: LISTAS DE CAMINHOS DE RIOS NO FIGURA 18: PERCURSO DE UM RIO NO SITE GLOBAL
SITE GLOBAL RIVER RUNNER RIVER RUNNER
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FIGURA 19: EXIBICAO DE CORREDOR DE RIO GLOBAL,
NO SITE GLOBAL RIVER RUNNER
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NOME DO REA:
BIOMEVIEWER

Este site é de responsabilidade de um grupo filantrépico cientifico
independente, o Howard Hughes Medical Institute - HHMI, que promove
a saude humana e a compreensao de diversos aspectos relacionados a

area da ciéncia. O site tem varios recursos que podem ser usados em

sala de aula, com diversas imagens, animagoes e videos cujos
conteudos favorecem abordagens interdisciplinares.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS - :

\ ]
SUGESTAO DE AVALIACAO PARA AS HABILIDADES

Para atingir as habilidades (EFO6GEQ5) e (EFO6GE11), o
docente pode dividir a turma em grupos e recomendar que
cada grupo pesquise sobre os biomas do Brasil, com
destaque para a localizagao no espago nacional de cada
bioma. Ao final da atividade, os estudantes podem montar
um painel com as informagoes dos biomas do Brasil.




SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

No site, clicar no botao “iniciar interativo”, para abrir uma tela com a imagem do planeta Terra,
especificamente, dos seus biomas. No botao “busca”, pode-se localizar um espago, com as informagoées
dos biomas deste. Assim, o professor pode realizar explicagao sobre os biomas e as suas relagées com o
clima, o relevo, as formagoes vegetais e os tipos de solo e dividir a turma em grupos para que estes
investiguem informagoes acerca dos biomas indicados pelo docente.

FIGURA 20: ACESSO AO SITE FIGURA 21: INFORMAGOES SOBRE
BIOMEVIEWER BIOMAS NO SITE BIOMEVIEWER

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

O site também permite comparar as caracteristicas de dois biomas colocados em destaque. Assim,
pode-se recomendar que cada grupo de estudantes investigue dois biomas e os comparem.

FIGURA 22: INFORMAGOES SOBRE BIOMASNO SITE BIOMEVIEWER
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NOME DO REA:
LANDSCAPAR

Aplicativo criado pela empresa Weekend Labs UG, com
funcionamento no sistema operacional Android a partir da

versdo 2.3.2. E um aplicativo de realidade aumentada que
permite elaborar modelos de perfil topografico por meio de
curvas de nivel.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS

-

Para desenvolver a habilidade EFO6GEQS, o docente
pode disponibilizar para os estudantes mapas de curvas
de nivel, acessados no site do IBGE. Assim, pode-se
recomendar que os estudantes produzam modelos de
formas de relevo, com a utilizagao dos referidos mapas e
dos perfis presentes no aplicativo Landscapar. Para
finalizar, o docente e os estudantes podem criar um mural
digital com os resultados da atividade, por meio da
ferramenta Padlet (ver videos por meio dos QR CODE).




SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

0 processo educacional pode ser iniciado com o docente dialogando com os estudantes a partir
dos seguintes questionamentos: o que é relevo? Qual aimportancia do relevo em nossa vida? Quais os
tipos de relevo existentes? Apds, o docente pode mostrar para os estudantes imagens de tipos de
relevo e explicar o que sao curvas de nivel. Além disso, pode apresentar para os estudantes cartas
topograficas disponiveis no site do IBGE (https://www.ibge.gov.br/geociencias/downloads-
geociencias.html) e realizar a leitura destas cartas com os estudantes. Em seguida, em duplas, os
estudantes podem acessar o aplicativo Landscapar e conhecer mapas topograficos de curvas de nivel
de diferentes espacgos. Por fim, cada dupla de estudantes pode escolher um espaco e desenhar em
uma folha de papel oficio as curvas de nivel deste espaco.

FIGURA 23: LAYOUT INICIAL DO APLICATIVO FIGURA 24: PROJECAO DE CURVAS DE NiVEL
LANDSCAPAR NO APLICATIVO LANDSCAPAR

', Google Play  ©

Realidade aumentada
LandscapAR
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NOME DO REA:
WINDY COMMUNITY

Este site foi criado em 2014 para mostrar particulas de vento na Terra,
dedicado ao trabalho dos aviadores. Em 2016, o site foi atualizado para
0 acesso rapido a informagoes meteorologicas. Assim, apesar de nao
ter sido idealizado com a finalidade educacional, o site Windy

Community disponibiliza informagées importantes para o ensino-

aprendizagem de Geografia.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS 9 -
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. SUGESTAODE AVALIACAOPARA A HABILIDADE
Para desenvolver a habilidade EFOBGEQ5, o docente pode recomendar que

cada estudante escolha uma cidade existente no Brasil ou no mundo e
pesquise acerca das suas condigoes climaticas, relevo e formagao vegetal.
Com os resultados das pesquisas realizadas pode-se produzir um material
escrito ou um video para ser exposto para a comunidade escolar.




"~ SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

0 docente pode indicar para os estudantes diferentes espagos do mundo que tém caracteristicas
climaticas diversas. Assim, pode-se recomendar que os estudantes pesquisem as caracteristicas
destes climas e as relagoées destas caracteristicas com as dinamicas socioeconémicas dos
respectivos espacos destacados.

Além disso, o site Windy Community tem funcionalidades associadas a “problemas ambientais
climaticos no campo e na cidade” e a “qualidade do ar”. Tais conteudos podem ser desenvolvidos com
os estudantes de modo contextualizado aos seus espagos de vivéncias.

FIGURA 25: LAYOUT INICIAL DO SITE WINDY FIGURA 26: FUNGAO DE MASSA DE AR
COMMUNITY INDICADA NO SITE WINDY COMMUNITY

v Windyen
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NOME DO REA:
THEO TOWN

Theo Town é um jogo que simula a dindmica de uma cidade, com
0 usuario como o responsavel pela gestao do espaco, enquanto
prefeito. Assim, o usuario define as construgées a serem realizadas,
gerencia as politicas sociais, econdémicas, ambientais e de
transporte. O jogo esta disponivel para utilizagao no Windows e no
Android.

HABILIDADES QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS 9 :




SUGESTAO DE AVALIAGAO PARA AS HABILIDADES

docente pode orientar os estudantes na producao de um video sobre a
dinamica da sua cidade, com destaque para os problemas sociais,
’“ econdmicos e ambientais existentes no espago e as possiveis

‘ Para desenvolver as habilidades EFO6GE06, EFO6GEQ7 e EFO6GE10, o

transformagoes destes. O video pode ser exposto para a comunidade
escolar e os familiares dos estudantes.

FIGURA 27: PAGINA INICIAL DO JOGO THEO TOWN

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

O docente pode iniciar o processo educacional com
abordagens sobre os conceitos de espago geografico,
paisagem e lugar, com destaque para a transformacgodes TheOTOWn
que os homens realizam na dinamica do espago, por meio a game by Lobby
das suas agdes e relagées. Apds, o professor pode
recomendar que por 30 dias cada estudante jogue o Theo
Town e, deste modo, organize a dinamica de uma cidade,
enquanto prefeito do espaco. Passados este periodo,
cada estudante pode apresentar para a turma a cidade
que foi organizada sob a sua gestdao no més passado e,
assim, a turma pode realizar uma discussao acerca do
planejamento e da producado do espaco, conforme as : B i e AR
necessidades sociais, econdmicas e ambientais. splire camg conerie sua ddails,

Vocé pode pular o tutorial se ja souber como jogar, Vocé
pode pular o tutorial a qualquer momente ne menu do
jogo.

FIGURA 28: ORIENTAGOES INICIAIS DO JOGO THEO TOWN

ﬁ Damos as boas-vindas a TheoTown

Dol pular tutorial «. ]

FIGURA 29: ORIENTAGOES INICIAIS DO FIGURA 30: CRIAGAO DE ABASTECIMENTO
JOGO THEO TOWN DE CIDADE NO JOGO THEO TOWN

7 tm 8

FIGURA 31: CRIACAO DE AREA URBANA
NO JOGO THEO TOWN
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FIGURA 32: FUNGOES DO APLICATIVO DO JOGO THEO TOWN

I \1 Stuckanborstel K24 & 53% e .
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FIGURA 33: FUNG()ES DO APLICATIVO DO JOGO THEO TOWN
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NOME DO REA:
FARMING SIMULATOR 16

0 Farming Simulator 16 € um jogo para o usuario realizar a
gestdao de uma fazenda, com a utilizagdo de maquinas e o
desenvolvimento de cultivos e criagoes. Esta disponivel para
utilizagao no Windows e no Android.

\ ]

SUGESTAO DE AVALIACAO PARA AS HABILIDADES

Para desenvolver as habilidades EFO6GE06 e EFOBGE10, o docente pode
orientar os estudantes na produgao de um mural com as caracteristicas das
fazendas geridas por eles no jogo Farming Simulator 16, com destaque para
as atividades realizadas e os impactos sociais, econdmicos e ambientais
decorrentes destas.

™
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FIGURA 34: LAYOUT INICIAL DO JOGO FARMING FIGURA 35: FUNCIONALIDADE DO APLICATIVO DO JOGO
FARMING SIMULATOR 16

SIMULATOR 16

Ul

I’
Sim

tr

FIGURA 36 : FUNCIONALIDADE DO APLICATIVO DO JOGO
FARMING SIMULATOR 16

 SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

Ao recomendar que os estudantes joguem o Farming Simulator 16, o docente pode apresentar
desafios para eles, como o desenvolvimento de atividades agricolas conforme metas de bem-estar
social, progresso econdémico e qualidade ambiental. Ao final da tarefa, a turma pode discutir os
resultados alcanc¢ados e as dificuldades enfrentadas para o alcance das metas definidas.

FIGURA 37: FUNCIONALIDADE DO APLICATIVO DO FIGURA 38: FUNCIONALIDADE DO APLICATIVO
JOGO FARMING SIMULATOR 16 DO JOGO FARMING SIMULATOR 16




NOME DO REA:
GOOGLE ARTS & CULTURE

E um site sem fins lucrativos desenvolvido pelo Instituto
Cultural do Google. Por meio da utilizagdao da tecnologia street
view capturada em alta definigao (Art Camera), o site objetiva
divulgar os acervos culturais, as obras de arte e os documentos
histéricos de museus e instituicoes internacionais, possibilitando

a generalizagao do acesso a estes contetudos. No site ha uma aba

voltada a Geografia, na qual sao disponibilizadas possibilidades
para arealizagao de aulas de campo virtual.

\/

SUGESTAO DE AVALIACAO PARA AS HABILIDADES

Para desenvolver as habilidades EFO6GEO2 e EFO6GET11, o docente pode
dividir a turma em grupos e recomendar que cada grupo de estudantes
realize uma aula de campo virtual no site Google Arts & Culture. Apds, cada
grupo devera produzir uma representacao cartografica das modificagoes
que eles observaram na aula de campo. Na culminancia da atividade, o
docente pode organizar um mural com as representagdées cartograficas
produzidas pelos grupos de estudantes.

™
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FIGURA 39: LAYOUT INICIAL DO SITE GOOGLE FIGURA 40: EXPEDIGOES GEOGRAFICAS NO
ARTS & CULTURE SITE GOOGLE ARTS & CULTURE

Expedigoes Geograficas

Mossc planeta extremo

Perto e longe

SUGESTAO DE ESTRATEGIA PEDAGOGICA

0 docente pode dividir a turma em grupos e recomendar que cada grupo realize uma visita virtual a
um museu ou institui¢cao cultural. Assim, cada grupo devera produzir e apresentar um trabalho com as
caracteristicas do espag¢o onde o museu ou instituicao visitada se localiza e com as caracteristicas do

acervo visitado.

FIGURA 41: ESCOLHA DE ASSUNTO NO SITE FIGURA 42: MANUAL DE VIAGEM DE CAMPO NO
GOOGLE ARTS & CULTURE SITE GOOGLE ARTS & CULTURE

Escolha um assunto
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GAMIFICAGAO NO
PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Na Revolugcao Técnico-Cientifica-Informacional, as TDIC sao destacadas pelo fato de serem
utilizadas cotidianamente pelos agentes sociais, com diversas finalidades. Assim, na Educacgao tais
tecnologias podem servir para amplificar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem, por
intermédio do desenvolvimento de metodologias ativas cuja finalidade é o protagonismo do estudante
para o alcance da aprendizagem com significados ou contextualizada as suas vivéncias. Dentre estas
metodologias, destaca-se a gamificagao.

0 que é gamificagao?

Conforme Kapp (2012 apud FARDO, 2013)

" gamificacio é o uso de mecanicas, estéticae
pensamentos dos games para envolver
pessoas, motivar a acdo, promover a
aprendizagem e resolver problemas”.

A utilizacao da gamifica¢ao no processo educacional pode facilitar o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais pelos estudante, pois
abrange a busca da resolucao de problemas e a convivéncia ou adaptacao a
normas ou critérios para o alcance de determinados objetivos.

A sequir, evidencia-se sites na internet por meio dos quais o docente
pode conhecer e utilizar jogos que podem ser utilizados no processo
educacional. Além disso, no QR Code indica-se um video que trata do uso
da gamificacao na sala de aula.




GAMIFICAGAO NO PROCESSO
DE ENSINO-APRENDIZAGEM
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FIGURA 43: SLOGAN DO APLICATIVO Socratlve

{tisocrative

FIGURA 44: SLOGAN DO APLICATIVO
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FIGURA 45: SLOGAN DO APLICATIVO
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GAMIFICAGRO NO
PROGESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

FIGURA 46: SLOGAN DO APLICATIVO KCI hoot

FIGURA 47: SLOGAN DO APLICATIVO

& Wordwall
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