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CONTEUDO

Pratica de Modelagem de Conjuntos mecanicos em CAD, aplicagbes envolvendo elementos de maquinas em geral
(parafusos, porcas, arruelas, pinos, anéis elasticos, molas, rolamentos, eixos, engrenagens, correias, polias e
acoplamentos), Aplicagdo de simbologias em CAD, Prética de Programagdo bdasica em Realidade Virtual, Criagdo de
geometrias virtuais simples e complexas, som, textura e cores virtuais, Pratica de transformacgdes
geométricas,Criagdo de mundos virtuais animados para a montagem de conjuntos mecanicos, Nog¢des de aplicagdo
de CAE. Tecnologias a CAxs, Fundamentos de Sistemas FBD, Nogdes de Tolerdncia e ajustes para montagem de
conjuntos mecanicos, Fundamentos de ambientes virtuais, Realidade Virtual x Realidade Aumentada, Holografia,
Estereoscopia, Hardware para RV, Softwares de RV, Dispositivos Mdveis e RV, Ambientes Virtuais Online,Técnicas
de Interagdo em ambientes virtuais, Aplicagdes nas areas de Engenharia.

METODOLOGIA

O conteudo tedrico do componente curricular sera parcialmente ministrado de forma sincrona, isto é, através de
debates por videoconferéncias (Google Meet e/ou zoom) e também de forma assincrona via pequenos mdédulos
com materiais didéticos disponibilizados em varias plataformas/bancos digitais, a saber: no SIGAA, em links para
nuvens digitais como OneDrive ou Google Drive. Os materiais para consulta, como slides das aulas, links para
instalacdo de softwares e artigos técnicos serdo disponibilizados no SIGAA quando necessario. De forma similar, o
conteldo pratico serd parcialmente ministrado de forma sincrona, isto €, através de videoconferéncias (Google
Meet e/ou zoom) e também de forma assincrona via pequenos maddulos de videos pré-gravados e disponibilizados
em varias plataformas/bancos digitais, a saber: no SIGAA, em links para nuvens digitais como OneDrive ou Google
Drive. Os materiais de consulta, como slides das aulas, links para instalacdo de softwares e artigos técnicos serao
disponibilizados no SIGAA. O conteudo pratico serd adaptado para ser ministrado com auxilio softwares especificos,
(podendo incluir simuladores) que também serdo apresentados de forma sincrona e assincrona. As praticas
consistirdo no desenvolvimento de mddulos de projetos digitais refletindo situagdes do mundo real da engenharia,
porém representados virtualmente.

PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO

Devido a sua especificidade na area de projetos, essa componente curricular sé possui uma avaliagdo. Entretanto,
considerando que sdo sempre 4 horérios de aula seguidos (cada encontro da turma com o docente),pretende-se
sempre realizar, além de uma primeira aula sincrona, tarefas menores avaliativas nas Ultimas 3 aulas de cada
encontro. Assim, para o conjunto de aulas tedricas assincronas, os discentes realizardo tarefas de producdo de
texto e/ou apresentagdes no powerpoint com base na construcdo de resumos sobre artigos, capitulos de livro e ou
exibicdo de video estudado especifico, bem como debates e/ou questionarios sincronos pontuados criados como
tarefas pelo docente no SIGAA. Por outro lado, para o conjunto de aulas praticas assincronas , os discentes
realizardo tarefas envolvendo questdes de modelagem 3D e/ou simulagdo virtual fruto da criagdo de mundos
digitais interativos e animados. A nota final serd o somatério de todas as atividades diarias. Assim, as datas das
pequenas avaliacGes (avaliagdo continuada) serdo as mesmas de todos os encontros semanais perfazendo cerca de
9(nove) tarefas assincronas que irdo compor a nota da avaliagdo Unica. A nota final serd o somatério de todas as 09
atividades didrias avaliativas mais a entrega e defesa do projeto final.

CRONOGRAMA

Considerando que ja ocorreram 4 encontros de 4 horarios antes do inicio da pandemia, apresenta-se o seguinte
cronograma:
Aulas sincronas e assincronas nos seguintes dias e hordrios:

1. Apresentagdo da Disciplina e Introdugdo aos Ambientes Virtuais (4 aulas) (Ja ministradas);
2. Nogdes de Tolerancia e ajustes para montagem de conjuntos mecanicos (4 aulas) (Ja ministradas);
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3. Fundamentos de Sistemas FBD e Tecnologias a CAxs (4 aulas) (Ja ministradas);

4. Aula de montagem de conjuntos mecanico utilizando o software FBD (4 aulas) (Ja ministradas);

5. 24/08/20 -Introdugdo a Realidade Virtual e Aumentada, Holografia (4 aulas- 2M1 (aula sincrona) e
2M234 (aulas assincronas)

6. 31/08/20 -Estereoscopia, Hardware para RV (4 aulas- 2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas
assincronas)

7. 14/09/20 -Softwares de RV, Dispositivos Mdveis e RV (4 aulas - 2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas
assincronas)

8. 21/09/20 -Ambientes Virtuais Online e Técnicas de Interagdo em ambientes virtuais (4 aulas) (2M1
(aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas)

9. 28/09/20 -AplicagBes nas areas de Engenharia e Saude (4 aulas) (2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas
assincronas)

10. 05/10/20 -Aplicagdes nas éreas de Jogos e Educacdo (4 aulas) (2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas
assincronas)

11. 19/10/20 -Pratica p/ criagdo de objetos simples em Realidade Virtual (VRML), cores e opacidade (4
aulas) (2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas)

12. 26/10/20 -Pratica p/ criagdo de objetos complexos em Realidade Virtual (VRML (4 aulas) e vistas;
(2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas)

13. 09/11/20- Pratica p/ criagdo de objetos 2,5 D por extrusdo em Realidade Virtual (VRML) e texturas (4
aulas) (2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas);

14. 16/11/20- Pratica p/ de transformacdes geométricas em Realidade Virtual (VRML) e textos 3D(4 aulas)
(2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas);

15. 23/11/20 -Pratica de interpoladores de posicdo em Realidade virtual (VRML)e passeios de cimeras, (4
aulas) (2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas);

16. 30/12/20 -Aula préatica de interpoladores de rota¢do/opacidade em Realidade Virtual e som(4 aulas)
(2M1 (aula sincrona) e 2M234 (aulas assincronas);

17. 07/12/20 -Defesa de projeto: Animacio de conjunto mecanico complexo em CAD 3D/Realidade
Virtual (4 aulas).

18. 14/12/20- Continuacdo das defesas de projeto e/ou Prova de Reposi¢io

Pesos das atividades avaliativas:

Serdo 09 tarefas assincronas (54 % da nota final) (Obs: a pontuagdo das tarefas assincronas tedrics sera
oriunda do envio + apresentagdo no powerpoint)

Entrega + defesa de projeto_final (46 % da nota final)
Avaliacdo da assiduidade:
Conteudo sincrono - presencga nas videoconferéncias;
Conteudo assincrono - envio das atividades tedricas ou praticas previstas nesse plano até 12:00 (meio dia) da sexta
da mesma semana da tarefa programada

RECURSOS DIDATICOS

a) Serdo utilizadas as plataformas digitais a seguir: Meet ou Zoom, SIGAA, Google Drive ou OneDrive;

b) Sera necessario que o aluno disponha de um computador (Desktop ou Laptop) com boa capacidade de placa
grafica, memoaria e velocidade para que vc possa instalar os softwares de CAD necessarios para parte pratica

HORARIO DE ATENDIMENTO AOS DISCENTE

3M12
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