



UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE
PRÓ-REITORIA DE GRADUAÇÃO
DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO PEDAGÓGICO
DIVISÃO DE ACOMPANHAMENTO DOS CURSOS (11.03.05.03)

PLANO DE CURSO ADAPTADO
 

	CENTRO / DEPARTAMENTO / UNIDADE DE VINCULAÇÃO: ESCOLA AGRÍCOLA DE JUNDIAÍ

	CÓDIGO E NOME DO COMPONENTE CURRICULAR: TAD0102 – ALGORITMOS E PROGRAMAÇÃO

	MODALIDADE DE OFERTA: REMOTA

	SEMESTRE DE OFERTA: 2020.1

	TIPO DO COMPONENTE CURRICULAR: DISCIPLINA

	CARGA HORÁRIA TOTA: 90 hs

	VAGAS: 48 




	EMENTA / DESCRIÇÃO

	Introdução a algoritmos; Conceitos de memória, variáveis e constantes; Tipos básicos de dados; Operadores aritméticos, relacionais e lógicos; Comandos básicos de entrada, saída e atribuição; Conceito de bloco de comandos (escopo); Estruturas de controle de fluxo (condicionais e repetição); Estruturas de Dados Homogêneas (vetores e matrizes); Estruturas de Dados Heterogêneas (registros); Funções; Variáveis locais e globais; Passagem de parâmetros por valor e por referência; Ponteiros; Interpretação de mensagens de erro, depuração, noções de tratamento de erro.



	METODOLOGIA

	Aulas expositivas com acompanhamento passo a passo estilo tutorial em alguns conteúdos que demandam interatividade, sendo este o modo de execução da parte prática da carga horária. Será dada prioridade ao uso de ferramentas online para os encontros síncronos, com gravação dos encontros e disponibilização posterior, juntamente com os materiais assíncronos (.pdfs dos slides, apostilas). Uso das plataformas Google Classroom, Meet, Google Jamboard, Discord, SIGAA, ambientes de compilação/interpretação online: repl.it. Espera-se dos participantes disponibilidade de equipamento de processamento de dados, com sistema operacional windows ou linux; ambiente de desenvolvimento em C++ (web ou offline, como o VS Code). Previsão de 03 aulas iniciais para resgate de conteúdos vistos entre 17.02 e 16.03, com foco em exercícios.



	PROCEDIMENTOS DE AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM

	Questões objetivas, lista de exercícios com vídeos gravados pelos alunos com a solução das questões. Avaliação em Multiprova UFRN, questionários SIGAA. Verificação de assiduidade nos encontros síncronos, por exemplo Google Attendance, e acompanhamento da entrega das atividades.



	CRONOGRAMA DE AULAS

	

	Data Inicial
	Data final
	Descrição

	24.08
	31.08
	Retomada: modelagem de problemas para solução computacional (identificação de entrada (variáveis), problema a computar, saída, restrições); representações de algoritmos (pseucocódigo, fluxogramas e diálogo entre representações); Uso do ambiente de desenvolvimento (escrita de código, compilação, debug, erro x advertência); erros semânticos e sintáticos

	02.09
	30.09
	Representação e manipulação de dados (variáveis, constantes: tipos e características, regras); Operadores lógicos, relacionais, aritméticos, endereços de memória, bit a bit, apontadores; Estruturas de controle de fluxo sequencial, condicional e repetição

	07.10
	28.10
	Variáveis multidimensionais homogêneos (vetores e matrizes, listas); dados heterogêneos (estruturas, noções de classes e objetos); Modularização de código (funções, arquivos de cabeçalho (imports), parâmetros, passagens de parâmetros e troca de mensagens); tratamento de erros (exceções)

	09.11
	30.11
	Manipulação de Arquivos (memória auxiliar), leitura, escrita; alocação e liberação dinâmica de memória; noções de bibliotecas gráficas e interação com usuário




	AVALIAÇÕES

	

	Data
	Hora
	Descrição

	05.10
	
	1º avaliação

	04.11
	
	2º avaliação

	02.12
	
	3º avaliação



	REFERÊNCIAS

	BIBLIOGRAFIA BÁSICA: 

Notas de aula .pdf disponibilizadas de autoria do docente (slides)
Referência online c++: http://www.cplusplus.com/reference/iostream/



	BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:








